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TERMENI

In sensul prezentului regulament, termenii de mai jos au urmatorul inteles:

FIFA .Federatia Internationald a Asociatjilor de Fotbal” (,Federation Internationale de
Football Association”).

UEFA »Uniunea Asociatiilor Europene de Fotbal” (,Union des Associations de Football”).

IFAB »International Football Association Board” (Consiliul Asociatiei Internationale de

Fotbal).

Legile jocului

Setul de reguli care guverneaza jocurile de fotbal aprobate de IFAB (,International
Football Association Board” - ,Consiliul Asociatiei Internationale de Fotbal”).

FMF ,Federatia Moldoveneasca de Fotbal’.
LFFM "Liga Feminina de Fotbal din Moldova”.
Campionat ~Campionatul Republicii Moldova la Fotbal’, desfasurat in 3 categorii de virsta — Liga

Nationala, Liga WU-16 si Liga WU-14 organizat de Liga Feminina de Fotbal, in
parteneriat cu Federatia Moldoveneasca de Fotbal.

Liga Nationala
senioare

Categoria valorica superioara a Campionatului R. Moldova la Fotbal Feminin.

Liga Nationala
WU-16

Campionatul, la categoria de virsta WU-16

Liga Nationala
WU-14

Campionatul, la categoria de virsta WU-14

Programul Program aprobat de Comitetul Executiv al LFFM referitor la data, ora, stadionul si
campionatului echipele incadrate Tn disputarea jocurilor oficiale de campionat.
Clasamentul Ordinea valorica in care sunt grupate echipele de fotbal participante in campionat

campionatului

potrivit punctelor acumulate Tn baza rezultatelor sportive din meciurile de campionat.

Sezon
fotbalistic

Perioada cuprinsa intre primul si ultimul joc oficial de campionat, conform programului de
campionat aprobat de Comitetul Executiv al LFFM.

Mecil/joc oficial

Meci programat Tn Campionatul, organizat de LFFM n parteneriat cu FMF, rezultatul
caruia conteaza sub aspectul acumularii de puncte in clasament.

Meci de baraj

Meci de fotbal in rezultatul caruia se determina echipa care urmeaza a promova sau
retrograda.

Regulament

Prezentul Regulament precum si orice document cu caracter normativ, aprobat de
organele LFFM/FMF/FIFA/UEFA/IFAB sau de orice alt organism international cu
atributii in materie fotbalisticd care reglementeaza activitatea fotbalisticad sub toate
aspectele sale si este obligatoriu pentru membrii LFFM, participantii in campionat si la
jocurile de campionat.

Licenta

Certificat acordat de licentiator (Federatia Moldoveneasca de Fotbal, prin intermediul
organului competent), care confirma indeplinirea de catre solicitantul de licenta (clubul de
fotbal) a tuturor criteriilor minime, in cadrul procedurii de admitere Tn vedere
participarii la competitiile de club UEFA si la Campionatul R. Moldova la Fotbal.
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Club de fotbal

Prin ,club de fotbal” se considera persoana juridica in componenta caruia se include
echipa participanta in campionat, conform prezentului Regulament.

Club
organizator

Clubul de fotbal a carui echipa disputa meciurile de campionat pe terenul de
joc/stadionul propriu, Tn calitate de gazda si este responsabil de asigurarea organizarii i
disputarii meciului de campionat, conform prezentului Regulament (club primitor).

Club vizitator

Clubul de fotbal a carui echipa disputa meciul de campionat in deplasare pe terenul
clubului echipei adverse — clubului organizator/primitor.

Jucator

Jucator de fotbal legitimat conform prezentului regulament.

Jucator
stranier/legionar

Jucator de fotbal care se afla in urmatoarele situatii:

- detine cetatenia altui stat decét a Republicii Moldova si nu are drept de a
evolua (juca) pentru echipele sportive nationale de fotbal a Republicii Moldova
in conformitate cu normele FIFA;

- detine cetatenia R. Moldova dar si a altui stat (sau a detinut cetatenia altui stat) dar a
refuzat/renuntat in scris la dreptul de a evolua (juca) pentru echipele sportive
nationale de fotbal a Republicii Moldova Tn conformitate cu normele FIFA;

- nudetine cetatenia R. Moldova si nici a unui alt stat (apatrid).

Contract de joc

Contract de joc al jucatorului amator, dupa modelul de baza aprobat de LFFM.

Transfer

Trecerea jucatorilor de fotbal de la clubul la care sunt legitimati la un alt club.

Perioada de
transfer

Perioada/interval de timp stabilitd si aprobata anual de FMF si comunicata la FIFA
pentru transferul jucatorilor de la un club la altul sau pentru legitimarea jucatorilor la
alte cluburi, pana la expirarea contractului de baza conform prevederilor prezentului
Regulament.

Inregistrare

Acreditare, inregistrare obligatorie la LFFM/FMF, prin care se recunoaste dreptul de
joc, In cazul jucatorilor de fotbal, de activitate in cazul staff-ului tehnic, de reprezentare
si activitate pentru persoanele considerate oficiali (administratia clubului) pentru un
anumit club de fotbal in cadrul competitiei de campionat. Procesul de legitimare,
efectuat in conformitate cu cerintele de legitimare, ofera clubului de fotbal posibilitatea
pentru echipa de fotbal si staff-ul tehnic de a participa n cadrul meciurilor oficiale de
campionat, precum si oferd administratiei dreptul de a reprezenta clubul in activitatea

sa fotbalistica.

Inregistrarea
contractului

Operatiunea de avizare/inscriere a contractului jucatorului si/sau a acordului de
transfer in evidenta forului organizator, urmata de inscrierea mentiunilor privind
transferul sau legitimarea jucatorilor la noul club Tn carnetele de legitimare siin fisele
personale ale jucatorilor.

Participantii la
meci/joc

Jucatorii echipelor de fotbal participante la joc, oficialii de meci (arbitrii, Delegatul si
Observatorul de arbitri), oficialii de club, posesorii de bilete (spectatorii), suporterii/fanii
echipelor, personalul stadionului unde se disputa jocul, serviciile de asigurare a ordinii
publice, asistenta medicala, sigurantei si securitatii la stadion, alti vizitatori, oaspeti si

invitati in conformitate cu regulile FIFA, UEFA, FMF, LFFM.

Oficiali de meci

Arbitrul principal, arbitrii asistenti, arbitrul de rezerva, arbitrii aditionali, delegatul de
meci, observatorul de arbitri delegafi si Tmputerniciti sa conduca jocul, sa asigure
supravegherea organizarii si desfasurarea in conditii regulamentare a meciurilor de
campionat.

Arbitru Toate categoriile de arbitri prevazute de ,Legile jocului” (arbitrul principal, arbitrii
asistenti, arbitrul de rezervd, arbitrii aditionali) delegati sa conduca jocul de campionat.
Delegatul Persoana delegaté oficial de LFFM/FMF sa asigure supravegherea si desfasurarea in conditii

meciului

regulamentare a meciurilor de campionat.




Observator de
arbitri

Oficial care evalueazé si noteaza performanta arbitrilor la meciurile de campionat.

Oficiali de club

Conducatorul clubului sau altd persoana din organele de conducere ale acestuia,
imputernicita sa reprezinte clubul, in modul corespunzator (de exemplu prin scrisoare
oficiald, ordin sau procura).

Staff tehnic

Directorul tehnic / Director sportiv, Antrenor principal, Antrenor secund, Antrenor de
portari, Medic, Antrenor preparator fizic, Masor, Manager.

Inainte de
meci/joc

Intervalul de timp cuprins intre momentul sosirii echipelor la stadion si lovitura de start
al jocului de campionat.

Timpul de joc

Intervalul de timp cuprins intre momentul loviturii de start al jocului si fluierul final al
arbitrului principal.

Dupa joc Intervalul de timp cuprins intre momentul fluierului final al arbitrului principal si
momentul parasirii stadionului de catre echipe si oficialii de meci.
Stadion Locatie special amenajatd in scopul desfasurarii competitilor sportive fotbalistice, care

indeplineste conditile prevazute de Regulamentele LFFM/FMF si este omologatd de
LFFM/FMF pentru disputarea jocurilor de campionat, incluzand fara ca enumerarea sa fie
exhaustiva: terenul de joc, tribune pentru spectatori, vestiare pentru jucatori, incaperi
speciale pentru oficialii de meci, parcari, cai de acces, toate proprietatile si spatiile care
deservesc locatia (de exemplu, birourile, zonele de ospitalitate, sala de conferinte etc.),
precum si suprafata adiacenta — din imediata apropiere pana la limita

primul drum public.

Teren de joc

Terenul de joc si anexele pané la nivelul tribunelor si intrarii in tunel.

Minge de joc
oficiala

Mingea cu care se vor disputa toate jocurile de campionat, dupa caz mingea de joc
oficiala ,JAKO” sau mingea de joc confirmata de club.

Organ judiciar

Organ al FMF investit cu atributii de solutionare a litigiilor fotbalistice si aplicarea
sanctiunilor pentru incalcarea prevederilor regulamentelor sau actelor normative
aprobate de F.M.F, FIFA sau UEFA — Comitetul de Competitii, Comitetul de Disciplina,
Comitetul de Etica, Comitetul de Apel, Curtea de Arbitraj Sportiv si Mediere Tn Fotbal
din Republica Moldova (CASMFRM).

Partener Media
autorizat de
FMF

Organizatie/companie media autorizatd de LFFM/FMF sa filmeze si/sau
difuzeze/mediatizeze/reflecte meciul de campionat prin intermediul TV, Internet, radio,
presa pe diferite platforme.

Termenii referitori la masculin se aplica si pentru genul feminin.
Termenii folositi la singular pot avea sens de plural si invers.
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Preambul

Prezentul Regulament a fost adoptat de catre Adunarea Generala a Ligii Feminine de Fotbal din Moldova (in
continare LFFM),in conformitate cu capitolul IV din Statutul LFFM.
Prezentul Regulament are drept scop organizarea si desfasurarea Campionatului National la Fotbal Feminin.

1. Campionatul se va desfasura, la 3 categorii de virsta, dupa cum urmeaza:

a) Liga Nationald —categoria valorica superioara — cu participarea jucatoarelor, care pot avea contracte de
amatoare sau profesioniste. Cluburile din Liga Nationalad vor disputa titlul de Campioana a Republicii
Moldova la Fotbal Feminin;

b) Liga Nationalda WU-16 — cu participarea jucatoarelor amatoare. Cluburile din Liga Nationala WU-16 vor
disputa titlul de Campioana a Republicii Moldova la Fotbal Feminin, la categoria de virsta WU-16.

c) Liga Nationala WU-14 — cu participarea jucatoarelor amatoare. Cluburile din Liga Nationala WU-14 vor
disputa titlul de Campioana a Republicii Moldova la Fotbal Feminin, la categoria de virsta WU-14.

1. Scopul si sarcinile
1.1 Campionatul se desfasoara cu scopul:
o Stabilirea campioanei si a premiantilor;
e Stabilirea locurilor ocupate de fiecare echipa in clasamentul final.
1.2 Campionatul are drept sarcini:
Popularizarea Fotbalului Feminin Tn Republica Moldova,;
¢ Ridicarea maiestriei fotbalistelor;
e Pregatirea fotbalistelor pentru includerea in componenta si participarea cu succes a selectionatelor
Republicii Moldova si cluburilor la competitiile internationale;

e Stabilirea cluburilor pentru participarea in cadrul competitiilor europene si/sau mondiale intercluburi.

2. Organizarea Campionatului. Conditii de participare in campionat

2.1 Organizarea Campionatului, este in competenta Ligii Feminine de Fotbal din Moldova, in parteneriat cu
Federatia Moldoveneasca de Fotbal din Moldova;

2.2 Structura Campionatului este urmatoarea:

¢ Liga Nationala senioare— competitie destinata senioarelor, cu participarea jucatoarelor junioare cu anul
nasterii specificat in anexele la prezentul Regulament;

e Liga Nationald WU-16;

e Liga Nationald WU-14.

2.3 Numarul, lista de echipe participante, precum si structura campionatelor in Liga Nationala senioare, Liga
Nationala WU-16,Liga Nationala WU-14, vor fi aprobate in fiecare perioada dintre sezoane a
Campionatului de catre Comitetul Executiv al LFFM, prin o decizie speciala.

2.4 Pentru participarea in Campionatul se admit cluburile care au obtinul licenta nationald de fotbal feminin si
sunt afiliate la Liga Feminina de Fotbal din Moldova, Federatia Moldoveneasca de Fotbal sau Asociatiile
Raionale/Teritoriale de Fotbal. Aceasta norma nu este aplicabila in cazul institutiilor publice.

25 Pentru participarea in Campionatul, vor fi admise numai cluburile (scolile sportive), care vor asigura
organizarea si disputarea meciurilor pe stadioanele omologate de catre FMF, cu terenuri
corespunzatoare regulilor de joc, vestiare cu camere de dus cu apa calda, calculator,imprimanta
inzestrata cu hirtie A4 si wi-fi accesibil.

2.6 Fiecare club (scoala sportiva) participant in Campionatul, este obligat:

- Inainte de fiecare sezon competitional sa transmita acheta participantului (modelul anchetei va fi
aprobat de catre Comitetul Executiv al LFFM);

- Sa aiba statut de persoana juridica, inregistrata in conformitate cu legislatia Republicii Moldova si, Tn
acest sens sa prezinte o copie a Statutului, a certificatului de inregistrare si a extrasului privind
datele conducatorului, eliberat de autoritatea care a inregistrat clubul de fotbal;
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- Sa confirme, n scris, ca, atat clubul cat si jucatorii si oficialii sai sunt de acord sa respecte statutul LFFM
si FMF, codurile FMF, regulamentele si decizille LFFM, FMF, FIFA si UEFA, precum si jurisdictia
si deciziile Curtii de Arbitrare a Sportului (CAS) din Lausanne;

- Sa confirme, Tn scris, ca atat clubul cat si jucatorii si oficialii sai sunt de acord sa respecte regulile de joc
emise de IFAB;

- Sa prezinte o lista a oficialilor acestuia care au dreptul de a semna acte oficiale si de a incheia
acorduri legale cu partile terte;

- Sa prezinte o declaratie referitor la culorile oficiale ale clubului, echipamentul echipei, precum gi
mostra stemei/emblemei clubului;

- Sa confirme, in scris, ca toate meciurile oficiale in calitate de gazda, clubul de fotbal le va juca pe
teritoriul Republicii Moldova;

- Sa confirme, in scris, ca clubul de fotbal se angajeaza sa organizeze sau sa participe la meciuri
amicale numai cu acordul LFFM/FMF;

- Sé& aiba la dispozitie un stadion omologat de FMF,;

- Sa aiba angajati antrenori calificati;

- Sa nu fie sau sa nu fi fost implicat in oricare activitate indreptatad in scopul aranjarii sau influentarii
rezultatului unui joc la nivel national sau international;

Componenta participantilor in Campionatul se aproba de catre Comitetul Executiv al LFFM, in baza

categoriei de Licenta primite (licenta este acordata de catre FMF), rezultatului obtinut in campionatul anterior

si a confirmarilor pentru participare, solicitate in termenii stabiliti de departamentele corespunzatoare
ale LFFM sau FMF.

Cluburile (echipele) care participa in Liga Nationald senioare sunt obligate sa participe cu minim doua

echipe n unul din campionatele: Liga Nationala WU-16, Liga Nationala WU-14, Liga WU-12.

Drepturile de inregistrare, difuzare si utilizare in scopuri comerciale a inregistrarilor foto, video, audio si a

datelor statistice privind meciurile din cadrul Campionatului senioare, copii i juniori apartin LFFM in

calitate de organizator. Aceste drepturi pot fi utilizate de terte persoane doar in baza permisiunii scrise a

LFFM sau a acordurilor privind procurarea acestor drepturi de catre un tert.

Inregistrarea
Inregistrarea reprezinta operatiunea obligatorie de recunoastere de catre LFFM/FMF a dreptului de joc in

cazul jucatoarelor de fotbal, de activitate in cazul staff-ului tehnic, de reprezentare si activitate pentru
persoanele considerate oficiali (administratia clubului) pentru un anumit club de fotbal in cadrul
competitiei de campionat.

Inregistrarea jucatorilor, staff-ului tehnic si a oficialilor cluburilor in campionat se face in mod obligatoriu
pe suport de hartie si pe suport electronic (prin intermediul programului electronic ,COMET FMF”)
conform regulilor de utilizare si instructiunilor tehnice stabilite si aprobate de LFFM/FMF.

Pentru a participa in campionat cluburile sunt obligate sa efectueze nregistrarea jucatorilor si a oficialilor
conform conditiilor si programului de inregistrare, stabilite de catre Comitetul Executiv al LFFM si cu
respectarea prevederilor prezentului regulament.

Inregistrarea si transferul jucatorilor intre cluburile de fotbal se poate efectua numai in doua intervale de
timp denumite perioade de transfer.

Perioadele de inregistrare aplicabile vor fi revizuite in fiecare perioada dintre sezoane a Campionatului
de catre Comitetul Executiv al LFFM prin o decizie speciala.

In caz de transfer international al unei jucatoare care urmeaza a fi legitimatd ca amatoare pentru orice
echipa de tineret a clubului din Liga Nationala senioare, jucatoarea data va avea drept de joc pentru
echipa de seniori principald, in conditile prezentului Regulament ce se refera la inregistrarea jucatorilor
stranierilor.

Inregistrarea jucétorilor se va efectua in baza urmatoarelor documente prezentate:
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b)
c)

d)

f)

)

k)

cerere de inregistrare model aprobat de LFFM/FMF - completata;

tabelul nominal al jucatorilor (model aprobat de LFFM/FMF) — completat (in 2 exemplare).

fotografie color recent facuta a fetei pline a jucatorului, in echipamentul clubului (de dimensiuni 3x4 cm) si
care va fi plasata in sistemul "COMET”;

certificatul medical eliberat de medicul de familie din care rezulta ca jucatorul este apt sa practice jocul de
fotbal. Certificatul medical eliberat de unitatile medicale va fi valabil pind la sirsitul sesiunii de
campionat (ftoamna sau primavara), dar nu mai mult de sase luni. La expirarea termenului de valabilitate a
certificatului medical jucatorul este obligat sa treaca repetat controlul medico-sportiv si s& obtina un nou
certificat medical valabil pe parcursul sezonului sportiv. Jucatorul care nu va avea certificatul medical
corespunzator nu va fi inregistrat.

buletinul de identitate, in cazul jucatorilor cetateni ai Republicii Moldova care au implinit 16 ani.

pasaportul in original, permisul de sedere in scop de munca sau Decizia de acordare a dreptului de
sedere pe teritoriul Republicii Moldova lucratorului imigrant - pentru jucatorii stranieri sau alte acte
eliberate in conformitate cu legislatia in vigoare a Republicii Moldova, care acorda dreptul de aflare si
totodata dreptul de a desfasura activitate de munca jucatorilor stranieri pe teritoriul Republicii Moldova (de
exemplu: permisul de sedere in scopul reintregirii familiei). Totodata, in situatia in care clubul de fotbal
doreste sa nregistreze jucatori de fotbal stranieri care deja detin permise de sedere valabile si care au fost
emise in baza unui contract de munca cu clubul de fotbal precedent, urmeaza sa prezinte acte re-
perfectate referitor la dreptul de sedere (Decizia de acordare a dreptului de sedere sau Permisul de
sedere) ale acestora pentru perioada de activitate la clubul ce solicita inregistrarea;

cerere de inscriere in club h cazul jucatoarelor amatoare;

acord de prelucrare a datelor cu caracter personal. in cazul jucitoarelor minore, acest acord va fi semnat
de catre unul din parinti sau tutorele jucatoarelor. In acest caz se va prezenta si actul de identitate in
format PDF;

declaratia de integritate. In cazul jucatoarelor minore, acest acord va fi semnat de catre unul din parinti sau
tutorele jucatoarelor. In acest caz se va prezenta si actul de identitate in format PDF;

contractul individual de munca in 3 exemplare, incheiat si semnat intre club si jucatorul non—-amator sau, in 4
exemplare, daca la semnarea contractului participa si intermediarul (impresarul) in fotbal;

anexa sau acordul aditional la contractul individual de munca incheiat intre jucatorul si clubul de fotbal, daca
acestea exista, In caz contrar Declaratia jucatorului (model aprobat de FMF), referitor la faptul daca a
semnat/sau nu a semnat cu clubul anexe/acorduri aditionale la contractul individual de munca referitor la
remuneratia sa in calitate de fotbalist;

contractul de joc, conform modelului aprobat de LFFM/FMF, in 3 exemplare (unul fiind pastrat la
LFFM/FMF), incheiat intre club sijucatorul amator;

contractul de reprezentare si a declaratiei de intermediar (impresar) in fotbal daca la incheierea
contractului individual de munca intre jucator si club, inclusiv si la incheierea unui acord de transfer,
acestia au beneficiat de serviciile unui intermediar (impresar) in fotbal in conformitate cu Regulamentul
FIFA si Regulamentul FMF de lucru cu Intermediarii in fotbal,

dupa caz Certificatul International de Transfer — ITC (International Transfer Certificate) — solicitat de club
conform procedurilor sistemului TMS aprobat de FIFA cu respectarea conditiilor gi normelor stabilite de
Regulamentul FIFA privind Statutul si Transferul Jucatorilor - in cazul transferurilor internationale;

dovada achitarii taxei de inregistrare a jucatoarei;

contractul de transfer a jucatorului;

decizia organului judiciar al FMF sau a instantei de judecata.

Doar jucatoarele care au atins varsta de 15 (cincisprezece) ani pot fi inregistrate cu drept de joc in Liga
Nationala senioare. in cazul jucatoarelor care nu au implinit la data legitimarii virsta de 16 (saisprezece)
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ani, la inregistrare se va prezenta certificatul medical de la centrul de medicina sportiva acreditat de catre
organele abilitate ale R. Moldova si declaratia parintilor, unde expres va fi stipulat acordul cu privire la
permisiunea de a juca fotbal in Liga Nationala senioare.

Echipa din Liga Nationala poate inregistra in componenta sa si de a folosi in teren jucatori stranieri fara careva
restrictii. Valoarea nominala a taxei de inregistrare este stabilitd de catre Comitetul Executiv al LFFM,
Tnainte de fiecare sezon competitional. Taxa se achita pentru un sezon competitional. Jucatorul strain nu va
fiTnregistrat pina cind clubul nu va achita LFFM aceasta taxa.

Pe parcursul unui sezon fotbalistic o jucatoare se poate inregistra sau transfera la maxim trei cluburi. Tn
timpul acestei perioade jucatoare are dreptul sa joace in meciuri oficiale pentru numai doua cluburi.
Jucatoarea de fotbal care define concomitent cetatenia Republicii Moldova si cetatenia unui alt stat, poate fi
inregistrat in campionat conform prevederilor art. 5 din Regulamentul FMF privind Statutul si Transferul
Jucatorilor.

Tn staff-ul tehnic al echipei se includ antrenorii, directorul tehnic (sportiv), medicul, maseurul, managerul
echipei, alte categorii de personal in conformitate cu prevederile prezentului regulament si altor
regulamente LFFM/FMF.

Pentru echipele din Liga Nationala sunt obligatorii a fi legitimati urmatoarele categorii de personal staff-
tehnic:

Antrenor principal;

Medic;

Manager de echipa.

Tnregistrarea staff-ului tehnic al echipei se efectueaza in baza urmétoarelor documente prezentate:

Tabelul nominal al staff-ului tehnic (model aprobat de LFFM) - completat (2 exemplare);

fotografie color, recent facuta, fisier electronic a fetei pline (de dimensiuni 3x4 cm);

buletinul de identitate in original + copia acestuia, in cazul oficialilor cetateni ai Republicii Moldova. Nu se
accepta pentru legitimarea membrilor staff-ului tehnic pasaportul national (de calatorie ih strainatate) al
acestora;

pasaportul in original, permisul de sedere sau Decizia de acordare a dreptului de sedere pe teritoriul
Republicii Moldova lucratorului imigrant — pentru membrii staff-ului tehnic stranieri sau alte acte eliberate
in conformitate cu legislatia in vigoare a Republicii Moldova care acorda dreptul de aflare si totodata
dreptul de a desfasura activitate de munca pe teritoriul Republicii Moldova (de exemplu: permisul de
sedere in scopul reintregirii familiei). Totodata, in situatia Tn care clubul de fotbal doreste sa inregistreze
pentru club oficiali stranieri care deja detin permise de sedere valabile si care au fost emise ih baza unui
acord de munca cu clubul de fotbal precedent afiliat la LFFM/FMF, urmeaza sa prezinte acte re-
perfectate referitor la dreptul de sedere (Decizia de acordare a dreptului de sedere sau Permisul de
sedere) ale acestora pentru perioada de activitate la clubul ce solicita inregistrare;

contractul individual de munca incheiat cu antrenorii si staff-ul tehnic, care sa cuprinda cerintele minime
Tnaintate de catre FIFA si UEFA, aprobate de LFFM/FMF pentru antrenori — in 3 (trei) exemplare originale
sau, in 4 (patru) exemplare, dacéa la semnarea contractului participa si intermediarul in fotbal, inregistrat la
LFFM/FMF.

Durata minima a contractului individual de munca al personalului inclus n staff-ul tehnic al echipei trebuie
sa fie de la data intrarii sale in vigoare si pana la terminarea sezonului fotbalistic in care se incheie sau se
succede dupa semnarea acestuia.

in procesul de inregistrare, conform programului de legitimare, clubul prezintd obligatoriu spre
Tnregistrare:

a) Tabelul nominal al administratiei clubului, conform modelului aprobat de FMF - completat in 2 exemplare;
b) fotografie color recent facuta a fetei pline de dimensiuni 3x4 cm;




c)
d)

f)
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3.18

3.19
3.20
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3.22

buletinul de identitate Tn original + copia acestuia, in cazul oficialilor cetateni ai Republicii Moldova;
pasaportul n original, permisul de sedere sau Decizia de acordare a dreptului de sedere pe teritoriul
Republicii Moldova — pentru membrii administratiei stranieri;

contractul individual de munca — in 3 (trei) exemplare originale;

lista (ce va include mostre de semnaturi) a persoanelor care au dreptul sa reprezinte clubul de fotbal si sa
angajeze clubul Tn raporturi juridice (inclusiv contractuale), cu anexarea documentelor respective (care
acorda dreptul de reprezentare).

Totul ce tine de contractele individuale de munca ale jucatorilor non-amatori, cum ar fi inregistrarea lor,
anexelor sau acordurilor aditionale la ele, precum si alte actiuni legate de contractele individuale de
munca, trebuie sa corespunda prevederilor articolelor 5, 9, 10, 11, 12 din Regulamentul FMF privind
Statutul si Transferul Jucatorilor.

Prezentarea documentelor corespunzatoare pentru efectuarea inregistrarii jucatorilor, staff-ului tehnic,
Tnregistrarea administratiei echipelor/cluburilor participante in campionat se va face la Departamentul de
Dezvoltare Tehnica al FMF, inclusiv in mod obligatoriu prin intermediul programului electronic ,COMET”
conform regulilor de utilizare si instructiunilor tehnice stabilite de FMF si afisate pe pagina web a
programului. Dupa caz, Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF, este in drept sa solicite pentru
verificare originalul documentelor mentionate Tnainte sau dupa adoptarea deciziei de legitimare.

Memobrii staff-ului tehnic, inclusiv antrenorii pot fi legitimati doar pentru echipele unui singur club de fotbal.
Pentru Tnregistrarea medicului si maseurului clubul trebuie sa prezinte suplimentar:

in cazul medicului diploma de studii medicale superioare + copia acestei;

in cazul maseurului diploma sau certificat de absolvire a cursurilor de specialitate.

Pentru inregistrarea fiecarui antrenor, clubul trebuie sa prezinte: Licenta UEFA de categoria respectiva
(valabild), Diploma antrenorului. Cerintele minime pentru licenta de antrenor sunt specificate in Anexele la
prezentul Regulament. Doar antrenorii secunzi si de portari au dreptul sa fie inregistrati ca jucatori ai
echipei.

Conditile de incadrare in munca, stabilite in concordanta cu sistemul national de ierarhizare pe categorii de
clasificare a nivelului profesional al antrenorilor si in corelare cu criterile de personal si de echivalare a
licentelor UEFA adoptate potrivit reglementarilor UEFA sunt specificate in anexele la prezentul
Regulament.

a) Angajarea unui antrenor de fotbal in functia de director tehnic (sportiv) la un club de fotbal se face cu

3.23

3.24

3.25

respectarea conditiilor prezentului regulament si indeplinirii urmatoarei cerinte:
- diploma ,UEFA A Elite”;

In situatia in care antrenorul principal este demis sau demisioneaza in timpul sezonului fotbalistic,
clubul are obligatia s& anunte FMF despre schimbarile in staff-ul tehnic si in termen de 60 (saizeci) de zile
(din data demiterii sau demisionarii antrenorului principal) sa angajeze un nou antrenor principal, care
sa corespunda cerintelor prezentului regulament. Nerespectarea termenului de 60 de zile se
sanctioneaza cu amenda conform Codului Disciplinar FMF.
Inregistrarea in cazul jucatorilor si oficialilor clubului (staff tehnic) se considera efectuaté prin eliberarea de
catre Departamentul de Competiti al FMF a cardului de plastic — legitimatie; aprobarea prin semnatura a
Tabelelor Nominale (jucatori, staff tehnic, administratie) de catre persoana responsabila a LFFM/FMF;
reprezentantul clubului confirma prin semnatura receptionarea legitimatiilor.
In caz de pierdere a cardului de plastic — legitimatie, Departamentul de Dezvoltare Tehnicd al FMF poate
elibera o legitimatie duplicat pe baza inscrierilor in baza de date a FMF, materialelor prezentate la
legitimare si a urmatoarelor acte suplimentare:

- cererea de eliberare a legitimatiei duplicat;

- dovada achitarii taxei de eliberare a legitimatiei duplicat in marime de 100 lei.




3.26

3.27

3.28

3.29

Se interzice inregistrarea a noi jucatori, antrenori sau oficiali pentru cluburile de fotbal in timpul
desfasurarii campionatului si/sau in perioada de inregistrare daca existd o hotdrare decizie sau incheiere definitiva
Si irevocabila neexecutatd a unui organ judiciar al FMF sau altor organe judiciare recunoscute de FMF,
pana la receptionarea notificarii privind ridicarea sau executarea deciziei respective. Nu vor fi inregistrati
nici oficialii, jucatorii, antrenorii, personalul tehnic, alti angajati si alte persoane oficiale ale clubului de fotbal
din care fac parte persoanele sus-mentionate carora li s-a interzis desfasurarea activitatii fotbalistice.

In scopul asigurarii bunei desfasurari a campionatului, LFFM/FMF stabileste un program in scopul
inregistrarii echipelor participante in campionat si/sau verificarii legitimarii echipelor. Cluburile sunt
obligate sa respecte programul si sa se prezinte la LFFM/FMF la timpul stabilit.

In cazul imposibilitati de a participa la nregistrare conform programului de inregistrare stabilit in
conformitate cu punctul 3.27, clubul de fotbal este obligat, cel putin cu 3 (trei) zile pana la data programata
pentru inregistrare, sa comunice persoanei responsabile de procesul de inregistrare in baza unei scrisori
motivate, imposibilitatea prezentarii si sa solicite stabilirea unui nou termen/date calendaristice pentru
inregistrare (cu exceptia datelor calendaristice ce coincid cu zilele disputarii meciurilor de campionat).
Respectarea acestor conditii nu atrage aplicarea fata de clubul de fotbal a sanctiunilor prevazute de pct.

3.28. Nerespectarea termenului de 3 (trei) zile in caz de neprezentare a clubului conform programului de
inregistrare, atrage aplicarea sanctiunilor conform pct. 3.28, indiferent de motivele ce au
determinat/cauzat neprezentarea.

Nelegitimarea echipei face imposibila participarea acesteia in meciurile de campionat. Meciurile de
campionat nu se vor disputa daca una sau ambele echipe participante la meci nu vor fi inregistrate pentru
participare in campionat. Nedisputarea meciului din motivele descrise mai sus (neinregistrarea echipei),
atrage aplicarea urmatoarelor consecinte si sanctjuni pentru club, dupa cum urmeaza:

- excluderea din campionat si interdictia de a participa in orice competitie organizata de LFFM sau si FMF

3.30

4.2

4.3

5.2

pentru o perioada de doi ani.

Toate documentele prezentate de cluburile de fotbal la inregistrare sunt strict confidentiale si nu pot fi
divulgate tertelor persoane decat numai colaboratorilor si comitetelor LFFM/FMF in activitatea lor,
organelor judiciare ale FMF pentru solutionarea litigiilor, precum si la solicitarea autoritatilor de stat n
conformitate cu legislatia in vigoare a Republicii Moldova.

Cluburi cu mai multe echipe

Echipa de senioare poate folosi in meciurile oficiale juniorii clubului legitimati in Liga Nationald WU-16,
numai in caz daca jucatorii juniori au Tmplinit varsta de 15 ani in ziua meciului si dispun de certificat
medical valabil eliberat de catre centrul medical sportive acreditat de organele abilitate a R. Moldova.
Jucatorii inregistrati pentru echipele de seniori pot fi folositi la meciurile echipelor clubului participante in
cadrul Campionatului R. Moldova la Fotbal Feminin Liga Nationala WU-16, daca corespund conditjilor de
varsta si altor cerinte in conformitate cu Regulamentul Campionatului.

Se interzice folosirea jucatoarei pentru echipa de seniori daca aceasta a jucat in aceeasi zi pentru echipa
din Liga Nationald WU-16. Incalcarea acestei prevederi va fi sanctionatd similar punctului 5.6 din
prezentul regulament.

Conditii de disputare

In Liga Nationald senioare, Liga Nationala WU-16 si Liga Nationald WU-14 echipele au dreptul sa inscrie Tn
raportul de joc un numar maxim de 22 (doudzeci si doi) jucatori legitimati.

Pe durata unui meci din Liga Nationala senioare echipele pot efectua maximum 5 (cinci) schimbari de
jucatori. Pe durata unui meci din Liga Nationald WU-16, echipele pot efectua maximum 7 (sapte)




5.3
5.4
5.5

5.6

5.7

5.8

59

5.10

schimbari de jucatori. in cadrul Ligii Nationale WU-14, pe durata meciului, numarul de schimbari este
nelimitat. Arbitrul responsabil are dreptul de a interveni si a nu permite depasirea numarului de schimbari. in
Liga Nationala senioare si Liga Nationald WU-16 schimbarile de jucatoare vor putea fi efectuate in cel mult 3
pauze per meci. In cazul Ligii Nationale WU-14, schimbarile jucatoarelor vor putea fi efectuate in cel mult 3
pauze per repriza de joc. Pauza intre reprize nu se considera pauzi joc. In cazul in care ambele echipe
in aceeasi pauza de joc efectueaza schimbarile de jucatoare, aceasta pauza va fi calculatd pentru
fiecare echipa in parte.

Jucatoarea care a fost schimbata nu mai poate participa la meci.

Prin derogare de la punctul 5.3, jucatoarele din Liga WU-14 care au fost schimbate, pot participa la meci.
In cazul in care dispozitiile privind numarul maxim al schimbarilor permise nu sunt respectate, echipa
vinovata va fi sancfionata cu pierderea meciului — infrangere tehnica (0-3), si amenda conform pct. 5.6 din
prezentul regulament.

In caz daca echipele folosesc intr-un meci oficial jucatori in afara celor inscrisi in raportul de meci,
nelegitimati, suspendati, jucator stranier cu permisul de sedere expirat, jucatori care in aceeasi zi au jucat
pentru o alta echipa, atunci echipelor in cauza li se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse i
se va acorda victorie tehnica (3-0), iar cluburile din componenta carora fac parte echipele vinovate se
amendeaza conform Codului de Disciplina si Eticad al FMF. In mod suplimentar, antrenorul principal sau
dupa caz antrenorul, care a condus meciul, va fi sanctionat cu suspendare de la 5 (cinci) etape de
campionat.

Tn timpul meciurilor, pe banca de rezerve au dreptul de a se afla 11 (unsprezece) jucatori de rezerva si 7
(sapte) oficiali ai echipei, care sunt membri ai staff-ului tehnic, sunt inclusi in tabelul nominal (Staff
tehnic) aprobat de FMF, detin legitimatia corespunzatoare eliberata de FMF (care atesta si dovedeste calitatea
detinuta) si sunt inscrisi in raportul de meci. Au dreptul de a se afla pe banca tehnica doar urmatoarele
categorii de oficiali:

- Directorul tehnic/Director sportiv;

- Antrenorul principal;

- Un antrenor secund;

- Antrenorul de portari;

- Antrenor de pregatire fizic;

- Un medic;

- Un masor;

- Administrator.

In caz ca in timpul meciului pe banca tehnica a echipei se va afla oricare altd persoana din cele
enumerate mai sus, clubul va fi sanctionat cu amenda conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Pot da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul Principal al echipei. in cazul absentei Antrenorului
Principal, pot da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul Secund al echipei. In cazul absentei
Antrenorului Principal si Antrenorului Secund pe motiv de suspendare sau de boald, va avea dreptul de a
da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul de Portari.

Nerespectarea prevederilor punctului 5.8 se sanctioneaza cu suspendare de pana la 6 etape de
campionat pentru persoana vinovata de incalcare si cu amenda pentru clubul vinovat conform Codului de
Disciplina si Etica al FMF.

Oficialilor echipei nu li se permite utilizarea de niciun fel de sisteme electronice de comunicare in afara
de cazul in care acestea au legatura in mod direct cu starea fizica sau siguranta jucatoarelor sau sunt
utilizate Tn scopuri tactice/specifice activitatii de antrenor. Pot fi utilizate Tn exclusivitate echipamente de
dimensiuni mici, mobile, portabile (de exemplu, microfoane, casti, casti de ureche, telefon
mobil/smartphone, smartwatch, tableta, laptop). Oficialii echipelor care folosesc echipamente
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5.12

5.13

5.14

5.15

5.16

5.17

5.18

5.19

5.20

neautorizate sau care au un comportament necorespunzator in legatura cu utilizarea de echipamente
electronice sau de comunicare vor fi eliminati din suprafata tehnica. Se interzice introducerea si folosirea n
suprafata tehnica in timpul meciurilor a obiectelor, instalatilor si dispozitivelor de sonorizare,
luminescente (de exemplu: lasere) sau oricare alt dispozitiv interzis de regulile jocului IFAB,
regulamentele FIFA, UEFA, FMF si legislatia in vigoare a Republicii Moldova. Nerespectarea acestei
prevederi se sanctioneaza cu suspendare de pana la 6 etape de campionat pentru persoana vinovata de
incalcare gi cu amenda pentru clubul vinovat conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

La toate meciurile de campionat este obligatorie prezenta la meci a unui antrenor principal calificat
corespunzator, cu exceptia cazurilor in care acesta este sanctionat disciplinar sau a situatiilor de caz fortuit
(accident, Imboln&vire, etc.). Tn cazul n care echipele se prezinta la meci far& antrenor principal calificat
corespunzator, clubul din componenta caruia face parte echipa va fi sanctionata conform Codului de Disciplina
si Etica al FMF.

La toate meciurile de campionat este obligatorie prezenta pe banca de rezerve a medicului calificat, cu
exceptia cazurilor in care acesta este sanctionat disciplinar sau a situatiilor de caz fortuit (accident,
imboln&vire, etc.). In cazul in care una dintre echipe se prezintd la meci fara medic calificat, asistenta
medicala a jucatorilor in timpul meciului va fi asiguratd de medicul echipei adverse sau dupa caz de catre
asistenta medicald (ambulanta) contractatd pentru deservirea meciului. Tn orice caz, clubul din
componenta caruia face parte echipa care sa prezentat la meci fara medic calificat va fi sanctionata
conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Tn cazul absentei la meciuri a medicului calificat, dotat cu trusd pentru acordarea primului ajutor si/sau a
organelor de asigurare a ordinii publice si securitate la stadion si neprezentarea acestora pana la ora
stabilita pentru inceperea meciului, arbitrul dupa consultarea cu Observatorul de Arbitri poate decide
sfarsitul meciului. Echipa clubului organizator va fi sanctionata cu infrangere tehnica (0-3), echipei
adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0).

In caz de accidentari grave in timpul meciului care necesitd deplasarea ambulantei si a medicului la o
unitate sanitara, asistenfa medicala va fi asigurata de medicul echipei gazda sau al echipei vizitatoare.
Delegatul, observatorul si arbitrul meciului vor lua decizia finala referitor la disputarea meciului.
LFFM/FMF nu poarta raspundere pentru accidentele (inclusiv accidentarile), pagubele sau prejudiciile
izvorate din participarea la/sau in legatura cu desfasurarea Campionatului, meciurilor de campionat
(inclusiv a altor meciuri oficiale) si antrenamentelor, cauzate jucatorilor, cluburilor, oficialilor cluburilor,
oficialilor de meci sau unor terti. Responsabilitatea pentru cazurile mentionate in prezentul articol o
poarta in mod direct, cluburile de fotbal.

Infrangere tehnica — scorul 3-0 este prevazut de Codul Disciplinar FIFA, art. 31. Daca scorul este mai
mare decat diferenta de 3 goluri impotriva echipei care a pierdut meciul prin infrangere tehnica (de
exemplu 5-1) atunci scorul ramane ca rezultat final. Numarul de goluri decernate de asemenea se
numara in clasament si se includ fara vreo indicare specificd sau remarca. Golurile marcate de jucatori in
meciurile la care s-a acordat infrangere tehnica, raman la evidenta. In cazul in care un jucitor a
participat la meci, neavand drept de joc si a marcat gol, acest gol nu va fi luat la evidenta.

Echipele se deplaseaza pentru disputarea meciurilor de campionat pe cont propriu, suportand toate
cheltuielile aferente.

Meciurile vor incepe si se vor disputa la ora si data stabilitd conform programului campionatului aprobat de
Comitetul Executiv al LFFM.

Ora de Tncepere a meciului poate fi modificata prin decizia Departamentului de Dezvoltare Tehnica al
FMF cu cel tarziu 5 (cinci) zile Tnainte de data programata pentru disputarea meciului.

La stadioanele care dispun de nocturna, meciurile de campionat vor fi programate, respectiv pot ihcepe:

- inluna aprilie, nu mai devreme de ora 16:00;
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6.2

6.3

6.4

6.5

- Inluna mai, nu mai devreme de ora 17:00;

- Inlunile iunie, iulie, august, nu mai devreme de ora 18:00;

- inlunile septembrie si octombrie, nu mai devreme de ora 16:00;

- inluna noiembrie, nu mai devreme de ora 14:00;

- In orice caz meciurile de campionat nu pot fi programate si nu vor putea incepe mai tarziu de ora
21:00.

La stadioanele care nu dispun de nocturna meciurile vor fi programate, respectiv se vor incepe la ora

stabilita conform programului campionatului sau in conformitate cu decizia Comitetului Executiv al LFFM,

ce va fi comunicata echipelor nu mai tarziu de 3 (trei) zile de la data programata a disputarii meciului.

Obligatia cluburilor. Conditii de organizare a meciurilor
Club organizator este clubul de fotbal a carui echipa disputa meciurile de campionat pe stadionul/terenul de
joc omologat de LFFM/FMF, inscris in cererea de participare in campionat si confirmat in cadrul
procesului de licentiere a clubului.
Prin hotararea Comitetului Executiv, ca exceptie, la solicitare, clubul organizator poate disputa un meci
de campionat pe teren neutru, omologat de FMF (Comitetul Baze Sportive) in conditjiile in care va informa
LFFM in termen de cel tarziu 5 (cinci) zile pana la data programata a meciului. Aceasta prevedere este
valabila pentru toate categoriile valorice ale campionatului.
Toate meciurile trebuie organizate corespunzator prezentului regulament gi celorlalte cerinte prevazute de
actele normative ale LFFM, FMF, UEFA si FIFA, cluburile organizatoare fiind responsabile pentru buna
desfasurare a meciurilor, indiferent daca sunt sau nu proprietari ai terenului pe care se disputa meciurile,
avand obligatia sa implice un numar necesar de colaboratori ai serviciilor de asigurare a ordinii publice
(organizatii particulare de paza, servicii de paza interna -stewarzi, efectiv de politie) conform avizului
eliberat de catre organele teritoriale de politie, pentru a asigura protectia spectatorilor, oficialilor si
jucatoarelor, siguranta si securitatea in incinta stadionului si in apropierea acestuia, precum si sa
intreprinda toate masurile pentru prevenirea si inlaturarea oricaror incidente ce s-ar putea produce
fnainte, n timpul sau dupa incheierea meciului respectiv.
Cluburile au obligatia de a inregistra fanii si fan-cluburile lor, conform Regulamentului corespunzator al
FMF si al cluburilor mentionate. Cluburile implicate in disputarea meciurilor, indiferent daca sunt sau nu
organizatoare, trebuie sa insiste ca suporterii lor sa adopte in toate ocaziile un comportament corect i
civilizat in conformitate cu Regulile de conduita a detinatorilor de bilete, spectatorilor, altor vizitatori,
oaspeti, invitati si participanti la meciurile de fotbal organizate sau disputate sub egida FIFA, UEFA, FMF, LFFM
sau a cluburilor de fotbal afiliate, s& nu se lase angrenati in acte de huliganism si violente ori alte acte
antisociale, fiind direct responsabili de incalcarile sau abaterile regulamentare/disciplinare savarsite de
acestia in timpul meciurilor de campionat.

Pentru o organizare corespunzatoare a meciurilor de campionat, cluburile organizatoare sunt obligate:

a) sa asigure siguranta si securitatea spectatorilor de la meci;

b) sa asigure siguranta, securitatea si protectia jucatorilor ambelor echipe, oficialilor cluburilor, oficialilor de
meci, conducatorilor i mijloacelor de transport a oficialilor de meci gi a echipei vizitatoare de la sosire
si pana la plecarea lor din incinta stadionului;

c) saaduca permanent in atentia spectatorilor principiile spiritului FAIR PLAY, al ordinii Si

disciplinei;

d) sa execute neconditionat dispozitile delegatului, observatorului si arbitrului meciului;

e) sa permita echipei vizitatoare posibilitatea de a filma meciul cu minim o camera video;

f) sa nu permita persoanelor straine accesul in incinta terenului de joc, iar in vestiare sa intre doar

persoane oficiale delegate de FMF;
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9)

h)

K)

)

m)

n)

sa interzica sub orice forma, vanzarea, distribuirea sau consumul bauturilor alcoolice in incinta
stadionului;

sa asigure radioficarea la meci. Sunt interzise anunturile cu caracter/continut politic si/sau
discriminatorii pentru echipa vizitatoare.

sa asigure intonarea imnului de stat, prin intermediul sistemului de radioficare a stadionului la
meciurile de deschidere din cadrul Campionatului in Liga Nationala senioare;

sa nu participe la pariuri aranjate si/sau la manipularea rezultatului unui meci de fotbal direct, cu
ajutorul jucatoarelor sau prin intermediul altor persoane care stiau despre existenta unei intelegeri in
privinta trucarii acelui meci de fotbal, cu scopul de a obtine bunuri, servicii, privilegii sau avantaje sub
orice forma, care nu i se cuvin, pentru club sau pentru o alta persoana;

sa anunte imediat LFFM, FMF si organele de drept privind cazurile care pun in pericol integritatea
meciurilor, despre tentativa de manipulare a rezultatului unui meci si pariurile aranjate, inclusiv
despre savarsirea acestor ilegalitati in fotbal,

sa asigure ca comercializarea sau distribuirea bauturilor permise n incinta stadionului se face numai in
pahare de unica folosinta (din hartie sau din material plastic);

sa-si nregistreze fanii si sa comunice LFFM la inceputul fiecarui sezon fotbalistic lista acestora;

sa comunice si sa obtina avizul LFFM privind desfasurarea oricaror actiuni sau evenimente in incinta
stadioanelor cu ocazia disputarii meciurilor.

In conformitate cu prevederile pct. 6.5. lit. a) si lit. b) In vederea asigurdrii sigurantei si securitatii
spectatorilor de la meci si, respectiv, in vederea asigurarii sigurantei, securitatii si protectiei jucatoarelor ambelor
echipe, oficialilor cluburilor, oficialilor de meci, conducatorilor si mijloacelor de transport a oficialilor de
meci Si a echipei vizitatoare de la sosire si pana la plecarea lor din localitate, cluburile organizatoare
sunt obligate:

a)

b)

c)
d)

f)
9)

h)

sa contracteze serviciile organizatjilor de paza de specialitate, organului de asigurare a ordinii
publice sau, in functie de posibilitati, sa asigure functionarea serviciul de paza interna — stewarzi (intr-un
numar de colaboratori proportional gradului de risc al meciului). In functie de gradul de risc al
meciului si in cooperare cu serviciile de asigurare a ordinii publice (organizatia de paza, organului
de asigurare a ordinii publice, serviciul paza interna — stewarzi), sa asigure un numar suficient de
angajati pentru a contracara orice incident de naturd sa puna in pericol siguranta si securitatea
spectatorilor si participantilor la joc in stadion, In apropierea acestuia si pe caile de acces catre
stadion;

pentru asigurarea securitatii oficialilor meciului (arbitri, delegat si observator) la jocurile de
campionat cluburile organizatoare au obligatia sa puna la dispozitie:

Liga Nationala senioare — cel putin 1 (un) colaborator ai organelor de asigurare a ordinii publice;

Liga Nationala WU-16 — cel putin 1 (un) colaborator al organelor de asigurare a ordinii publice;

sa stabileasca masurile de asigurare a ordinii $i securitatii participantilor in stadion, transpuse in planul de
actiune, care trebuie sa fie inaintat pentru coordonare organului de asigurare a ordinii publice, cu
cel putin 3 zile Tnainte de data desfasurarii meciului si de a 1l prezenta delegatului meciului la
sedinta tehnica;

sa asigure stadionul cu sisteme eficiente de comunicare cu publicul;

sa afiseze lizibil, in locuri vizibile, la portile de acces, regulile ce trebuie respectate de catre
spectatori, materialele sau obiectele interzise a fi introduse in stadion, precum si sanctiunile care se
aplica in astfel de cazuri;

sa imprime pe documentele de acces, pliante, programe sau pe alte materiale publicitare ori
promotionale, care sunt distribuite cu ocazia desfasurarii jocurilor sportive, regulile ce trebuie
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respectate, lista materialelor sau obiectelor interzise a fi introduse in stadion, precum si
sanctiunile care se aplica in situatia nerespectarii acestor reguli;

)] sa interzica afisarea in stadion a simbolurilor, sloganurilor ori textelor cu continut obscen sau care
incitd la denigrarea tarii, la xenofobie, la urd nationala, rasiala, religioasa, la discriminari de orice fel si la
violenta, sau cu continut politic, indiferent pe ce suport ar fi inscriptionate;

)] sa efectueze la intrarea in stadion un control riguros al persoanelor si al bagajelor acestora, avand
ca scop impiedicarea introducerii in stadion a unor obiecte sau materiale de genul celor interzise
si neadmiterea lor in incinta stadionului;

k) sa efectueze, prin intermediul serviciilor de ordine, inainte de efectuarea accesului spectatorilor,
un control amanuntjt al arenei sportive, pentru descoperirea si indepartarea oricaror obiecte sau
materiale interzise;

)] sa nu permita accesul persoanelor carora le-a fost interzisa intrarea la asemenea genuri de
manifestari de catre organele competente de stat, al persoanelor care se afla in stare vadita de
ebrietate sau se afla, in mod evident, sub influenta substantelor halucinogene, al persoanelor
care au asupra lor bauturi alcoolice, arme si munitii de orice fel, faclii, torte, artificii, petarde,
materiale explozive, incendiare sau fumigene, dispozitive pentru socuri electrice, substante
toxice, halucinogene, iritant lacrimogene ori paralizante, recipiente, corpuri contondente, cutite,
pumnale, ori alte asemenea obiecte fabricate sau confectionate anume pentru taiere, impungere
ori lovire, precum si al persoanelor care au asupra lor mijloace de publicitate vizuala de genul
celor interzise si, respectiv in mod implicit, utilizarea acestor obiecte interzise;

m) sa retina obiectele sau materialele interzise, sesizand fortele de ordine pentru luarea masurilor legale
care se impun;

n) sa asigure separarea grupurilor de suporteri rivali prin rezervarea de locuri amplasate in sectoare
opuse si directionarea accesului la acestea pe trasee separate pina la inceputul meciului, pe
parcurs si dupa meci;

0) sa nu permita folosirea sistemelor stadionului de comunicare cu publicul pentru incitarea
spectatorilor la violenta, la producerea de distrugeri sau la denigrarea imaginii la meci, a cluburilor de
fotbal, a LFFM/FMF/UEFA/FIFA.

p) sa interzica introducerea si folosirea in stadion a unor instalatjii de sonorizare portabile.

Nerespectarea prevederilor pct. 6.5. atrage dupa sine aplicarea fata de clubul vinovat a unei sanctiuni sub

forma de amenda conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

in conditiile in care incalcarea prevederilor pct. 6.5. lit. &), lit. b) si implicit a prevederilor pct. 6.6. din

prezentul regulament, decurge sau este o consecinta a actiunilor suporterilor echipei vizitatoare,

responsabil si sanctionat va fi clubul echipei vizitatoare.

Clubul organizator este obligat sa asigure reprezentantilor clubului echipei vizitatoare, in mod gratuit:

a) un numar de maximum 5 locuri in tribuna oficiala a stadionului;

b) 3 locuri de parcare special amenajate in incinta stadionului (dintre care 1 loc de parcare pentru
mijlocul de transport al echipei si 2 locuri pentru autoturismele echipei vizitatoare).

C) Clubul organizator este obligat sa asigure gratuit oficialilor de meci cel putin 2 locuri de parcare

special amenajate in incinta stadionului.
Este strict interzisa parcarea unitatilor de transport in incinta terenului de joc cu exceptia ambulantei si a
mijloacelor de transport ce apartin serviciilor de mentinere a ordinei publice (politie).
In Liga Nationala clubul gazda este obligat, ca dupa sfarsitul meciului, la solicitarea reprezentatilor mass media,
sa organizeze intr-o incapere special amenajatéa conferinta de presa cu participarea antrenorilor principali ai
ambelor cluburi, in caz de absenta a acestora la meci, este obligatoriu prezenta antrenorilor
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secunzi ai cluburilor. Tn caz de nerespectare a acestei obligatii, clubul vinovat va fi sanctionat cu amenda
conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Clubul organizator este obligat s& permita accesul si dreptul a cel putin 2 cameramani cu acreditari
speciale de acces eliberate de LFFM/FMF pentru a filma, produce si inregistra meciul de fotbal ce
urmeaza a fi disputat. In caz de nerespectare, clubul vinovat va fi sanctionat cu amenda conform Codului de
Disciplina si Etica al FMF.

in Liga Nationala senioare, clubul organizator este obligat s& arboreze drapelul de stat al R. Moldova pe
toata durata meciului, iar Thainte de meci, prin intermediul sistemului de sonorizare, sa fie intonat imnul
de stat al R. Moldova. Nerespectarea acestor prevederi, vor duce la sanctionarea clubului organizator
conform prevederilor Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Echipele sunt obligate sa asigure accesul in vestiare oficialilor de meci pentru verificarea identitatii
jucatorilor Tnainte de inceputul, in timpul meciului sau dupa sfarsitul meciului.

Cluburile sunt obligate sa organizeze radioficarea la meciurile la care sunt gazde si sa organizeze lucrul
crainicului stadionului.in timpul meciului crainicul este obligat s& anunte componenta echipelor, autorii
golurilor, schimbarile de jucatori efectuate, cartonasele galbene si rosii primite de jucatori, timpul
suplimentar decis de arbitru, anunturile LFFM si anunturile permise de catre delegatul meciului.

Cluburile echipelor vizitatoare sunt obligate sa anunte clubul gazda cel putin cu 3 (trei) zile inainte de data
meciului despre numarul aproximativ al suporterilor sai care vor sosi la meci. Totodata, cluburile
echipelor vizitatoare vor transmite clubului organizator (prin intermediul postei electronice sau fax)
imagini cu privire la drapelele, steagurile, flagurile sau alte materiale vizuale sau obiecte ce vor fi utilizate
de catre suporterii sai in vederea sustinerii echipei sale, precum si, dupa caz, coreografia suporterilor la meci.
In caz contrar, clubul gazda, pe motive de sigurantd si in vederea asigurarii securitétii spectatorilor si celorlalti
participanti la meci, este in drept sa interzica accesul in incinta stadionului a suporterilor echipei
vizitatoare sau a persoanelor care prin conduita sau obiectele avute asupra sa denota faptul ca sunt
suporteri ai echipei vizitatoare si necesita a fi amplasati in sectoare separate ale stadionului.

Cluburile de fotbal pot face demers, argumentat cu probe veridice, catre Comitetul Executiv al LFFM in
scopul declararii unor persoane ca indezirabile la meciurile de campionat, pe motive de conduita
nedisciplinara sau a caror actiuni au provocat sau pot provoca prejudicii cluburilor petitionare.

La fiecare baza sportiva unde se desfasoara meciurile de campionat trebuie sa fie instalat obligatoriu:

a) copiator (xerox);
b) calculator conectat la reteaua de internet;
c) imprimanta pentru calculator.

Se recomanda, ca toate echipele participante Th campionat sa se prezinte la locul disputarii meciului cu o
zi inainte.Echipele participante la meciurile de campionat din Liga Nationald senioare, Liga Nationala WU-
16 sunt obligate sa se prezinte la stadion cu cel putin 90 de minute Thainte de Thceperea meciului.

Clubul gazda este obligat sa asigure echipei vizitatoare accesul pe terenul de joc al meciului pentru
efectuare incalzirii Tnainte de meci pentru o durata de cel putin 45 de minute. Echipele sunt obligate sa
paraseasca terenul de joc cu 15 (cincisprezece) minute pana la inceputul meciului.

Clubul organizator este obligat sa asigure oficialilor de meci, in incaperile destinate acestora apa, in
sticle imbuteliate, ceai, cafea.

Se interzice fumatul in timpul meciului in zona tehnica. Pentru nerespectarea acestei conditii se va aplica o
amenda conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

La solicitarea LFFM, cluburile de fotbal sunt obligate sa organizeze festivitatea de premiere conform
rezultatului sportiv obtinut si s& comunice LFFM despre acest fapt. Cluburile de fotbal participante in
campionat sunt obligate sa se prezinte cu jucatorii si oficialii lor la festivitatile de premiere organizate de LFFM
dupa caz.




6.24

6.25

6.26

6.27

Mediatizarea (difuzarea, inregistrarea, transmiterea on-line) meciurilor Campionatului prin TV, radio,
internet, mijloace mobile va avea loc in baza prevederilor "Regulamentului tehnic al Campionatului”
aprobat de catre LFFM.

Formalitatile de incepere a meciului:

- arbitrul anunta prin fluier (cu cel putin 4 min Tnainte de timpul de start al partidei) jucatorii celor doua
echipe pentru prezentarea acestora la intrarea in tunelul de protectie ori locul de intalnire a
ambelor echipe Tnainte de a iesi pe terenul de joc, unde controleaza echipamentul jucatorilor,
conform art. 4 din Legile jocului, verifica daca cei doi capitani de echipa au banderole distincte pe
bratul stang si daca cei doi portari au echipament diferit in comparatie cu echipamentul
coechipierilor, adversarilor, arbitrilor;

- arbitrii intrd pe terenul de joc urmati de jucatorii celor doud echipe, sub intonarea marsului FMF,se
opresc pe linia mediana, la circa 7 metri de linia de margine, unde se pozitioneaza cu fata spre
tribuna oficiala, avand in stanga si in dreapta lor pe cei doi capitani de echipa urmati de ceilalti jucatori
aranjati in linie dreapta, si se intoneaza imnul de stat al R. Moldova;

- dupa intonarea imnului de stat al R. Moldova, in ordinea in care au fost aranjati, jucatorii echipei
vizitatoare strang mainile arbitrilor si jucatorilor echipei gazda, in semn de fair — play, dupa care
jucatorii echipei gazda strang mainile arbitrilor;

- arbitrul efectueaza tragerea la sorti pentru alegerea terenului si a mingii, cu ajutorul unei monede, in
timp ce arbitrii asistenti controleaza portile si plasele;

- dupa ce echipele si arbitrii asistenti si-au ocupat locurile stabilite de regulament, arbitrul da
semnalul de incepere a meciului.

Formalitatile de incepere a meciului se efectueaza de catre arbitri chiar si atunci cand s-a constatat

neprezentarea uneia sau a ambelor echipe, acest lucru consemnandu-se n raportul de meci.

Formalitatile dupd incheierea meciului:

a) fluierul final;

b) oficialii meciului se intrunesc in cercul din mijloc;

c) oficialii meciului dau semnal echipelor sa se alature in cercul din mijloc;

d) capitanii ambelor echipe sunt responsabili s& asigure ca fiecare jucator vine si se aliniaza in
spatele capitanului lor de echipa;

e) capitanii ambelor echipe incep procedura de strangere a mainii, echipele urmandu-i la fel ca si in

cazul formalitatilor de incepere a meciului. Jucatorii nu trebuie sa fie in pozitie de drepti stand in linie.
De asemenea, fiecare jucator trebuie sa stranga méana cu oficialii meciului.
f) dupa strangerea de maini, jucatorii vor saluta fanii si vor parasi terenul impreuna cu oficialii
meciului.
Pentru asigurarea bunei desfasurari a meciurilor de campionat, este obligatoriu organizarea sedintei
tehnice inainte de disputarea meciului. In functie de categoria divizionara a meciului, sedintele tehnice se
VOr organiza:
- cu 90 de minute Tnainte de Tnceputul jocului, in cazul meciurilor din Liga Nationala;
- cu 60 de minute inainte de inceputul jocurilor, in cazul meciurilor din Liga WU-16 si Liga WU-14.
Clubul organizator este responsabil de asigurarea desfasurérii sedintei tehnice si, in acest sens, va pune la
dispozitie o incapere corespunzatoare din incinta stadionului si va indeplini cu strictete toate indicatiile oficialilor
de meci.
La sedinta tehnica, condusa de Delegatul si/sau Observatorul de Arbitri trebuie sa participe obligatoriu:
- reprezentantul stadionului;
- reprezentantii ambelor echipe (directorul sportiv si managerul);
- ofiterul de presa al clubului gazda;
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- un reprezentant al organelor de ordine publica (politia);

- medicul (ambulanta);

- brigada de arbitri.

Cel tarziu cu 60 minute Tnaintea orei de incepere a meciului, reprezentantii echipelor din Liga Nationala
senioare, Liga Nationala WU-16, si cu cel térziu cu 30 minute reprezentantii echipelor din Liga Nationala WU-14,
sunt obligati s& completeze si sa aprobe in programul electronic ,COMET FMF” raportul de meci.
Nerespectarea acestor prevederi atrage sanctionarea clubului vinovat conform prevederilor Codului de
Disciplina si Etica al FMF.

Dupa completarea raportului de meci de catre ambele echipe, raportul de meci provizoriu este imprimat si
pus la dispozitia arbitrului de catre reprezentantul clubului organizator.

Daca oricare dintre cei 11 (unsprezece) jucatoare titulari inscrise Tn raportul de meci in cazul echipelor
din Liga Nationala senioare,Liga Nationald WU-16 si Liga Nationald WU-14, nu pot incepe meciul datorita
unei accidentari, ei pot fi tnlocuiti numai de jucatorii de rezerva nscrisi initial n raportul de meci. Tn aceasta
situatie, echipa respectiva va avea dreptul la numarul maxim de nlocuiri prevazut de prezentul regulament.
Ofiterul de presa al clubului gazda este obligat sa puna la dispozitia ziaristilor prezenti la meci copia raportului
de meci provizoriu.

Completarea raportului de meci de catre arbitrul de meci si reprezentantii echipelor, completarea
raportului observatorului de meci si completarea raportului delegatului, alte actiuni in legatura cu
disputarea meciurilor de campionat stabilite de regulamentele FMF se vor face in mod obligatoriu prin
intermediul programului electronic ,COMET FMF” conform regulilor de utilizare si instructiunilor tehnice
stabilite si aprobate de FMF.

Alte situatii aparute in afara celor expuse n prezentul regulament vor fi solutionate in conformitate cu
Statutul, regulamentele, codurile aprobate de catre LFFM, FMF sau regulamentele si codurile aprobate
de UEFA si FIFA.

Responsabilitatea jucatorilor. Executarea sanctiunilor. Identificarea jucatorilor.

Jucatoarea eliminata din meci nu are dreptul sa participe la meciurile urmator programate pana la
primirea si executarea hotararii organului judiciar competent al FMF.

Jucatorii eliminati in timpul meciului trebuie sa paraseasca imediat incinta terenului de joc pe la limita cea
mai apropiata, si sa se deplaseze la vestiare.

Jucatoarea care a acumulat un numar de 4 (patru) cartonase galbene pe parcursul mai multor meciuri in
campionat, insd cate un cartonas galben/meci, se suspenda automat pe o etapa (meciul urmator).
Jucatoarea nu se admite la urmatoarele meciuri pana cand clubul nu achita amenda.

Inregistrarea, evidenta si efectele cartonaselor galbene acumulate de jucatoare se va face separat in
cadrul fiecarei categorii valorice a campionatului (Liga Nationala, Liga WU-16 si Liga WU-14).
Cartonasele galbene si rosii acumulate de o jucatoare care se transfera la un alt club, raman la evidenta. Clubul
primitor al jucatorului transferat este responsabil de evidenta cartonaselor galbene si rosii acumulate de
acesta in clubul initial (de unde a plecat jucatoarea).

Daca in cadrul unui meci jucatoarea primeste cartonas galben urmat direct de cartonas rosu, cartonasul galben
nu se anuleaza.

Daca jucatoarea primeste cartonag rosu, ca rezultat al acumularii a 2 (doud) cartonase galbene in acelagi meci,
cartonasele galbene se anuleaza.

Sanctiunea mentionatad mai sus in pct. 7.6., precum si cartonasul rosu direct acordat jucatorului, in urma fault-ul
ultimei sperante, va impune jucatoarei, in mod automat, scaparea urmatoarei etape in Liga in
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care a primit aceasta sanctiune. Totodata, sanctiunile vizate nu vor avea efecte in cadrul altor competitii la care
participa clubul jucatorului sanctionat.

In cazul in care jucatoarea, dupa savarsirea incalcarilor prevazute in pct. 7.6 si 7.7 a mai savarsit 0 noua incalcare
(comportament nedisciplinar), in cadrul aceluiasi meci sau imediat dupa meci, ea nu va avea dreptul sa
joace in cadrul altor competitii la care participa clubul acesteia (pana la adoptarea hotaréarii de catre Comisia
de Disciplina si Etica a FMF).

Suspendarea jucatoarelor (alta decéat cea pentru cartonase galbene) se executa incepand cu imediat
urmatorul meci de campionat, desfasurat dupa eliminarea din teren, respectiv, dupa luarea hotararii, in calcul
intrdnd etapele de campionat, cu urmatoarele precizari:

- suspendarea se executa in ordinea in care se desfasoara meciurile, daca aceasta este diferita de
programarea initiala, urmare a reprogramarii/transferarii unor meciuri;

- in cazul jucatoarelor legitimate la cluburi cu mai multe echipe, in perioada suspendarii pentru
eliminare, jucatoare nu are drept de joc in nici o competitie, in calculul executarii sanctiunii intrand numai
meciurile din competitia in care jucatorul a fost sanctionat;

- daca o jucatoare suspendata se transfera la un club cu mai multe echipe Thainte de executarea in
totalitate a suspendarii, executarea sanciiunii va continua la noul club, Tn calculul executarii intrand
numai meciurile echipei din categoria competitionala in care jucatoarea a fost sanctionata. Daca noul club
nu are echipa in categoria respectiva, executarea sanctiunii se va face in meciurile echipei de
categorie superioara sau inferioara ale clubului respectiv, in cazul in care clubul detine doar echipa de
categorie inferioara;

- sanciiunile jucatoarelor transferate se executa in totalitate sau partea ramasa neexecutata,
Thcepand cu primul meci de campionat disputat de echipa clubului la care au fost transferati;

- in caz de neprezentare a echipei proprii la meciul la care trebuie sa inceapa sau sa se efectueze
executarea suspendarii, executarea sanctiunii se va amana si se va face o data cu meciul urmator;

- n caz de neprezentare la meci a echipei adverse, sau de pierdere a meciului prin infrangere
tehnica de catre echipa adversa, meciul dat va fi luat in calculul executarii suspendarii;

- Tn cazul meciurilor care nu mai sunt programate datorita retragerii sau excluderii unor echipe din
campionat, dar care se omologheaza cu rezultatul de 3-0 in favoarea echipelor adverse, suspendarea
se considera efectuata.

In cazul in care o jucatoare sanctionata cu suspendare va fi inclusa in raportul meciului la care nu are
drept de joc datoritd suspendarii, insa nu va fi folosita efectiv/nu va participa efectiv la meci (prin
Jparticipare efectiva” se intelege intrarea efectiva in teren ca titular sau prin inlocuirea unui titular) clubul va
fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Daca jucatoarea a fost inclusa in raportul de meci fara a fi folosit efectiv, acesta va trebui sa scape etapa
urmatoare, nefiind luata in calcul nefolosirea efectiva.

In cazul in care o jucatoare sanctionatd cu suspendare a fost folositi efectiv /a participat efectiv la meciul
pentru care nu avea drept de joc datorita suspendarii, echipei din care a facut parte i se va acorda
infrangere tehnica (0-3) si amend& conform Codului Disciplinar FMF. Tn cazul dat, suspendarea va fi
considerata efectuata.

Efectele cartonaselor galbene, suspendarilor si celorlalte sanctiuni disciplinare aplicate jucatorilor,
oficialilor sau cluburilor de fotbal ale caror echipe sau retras sau au fost excluse din campionat se mentin
indiferent de momentul in care a intervenit retragerea/excluderea.

Jucatorii eliminati Tn timpul unui meci intrerupt nu mai pot face parte in cadrul meciului reluat si vor fi
sanctionati corespunzator prevederilor regulamentare.

Efectele cartonaselor galbene aplicate jucatorilor ih meciurile suspendate se vor mentine pentru ambele
echipe. Cartonasele rosii aplicate jucatorilor si oficialilor pe durata unui meci suspendat se mentin. Alte
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incalcari disciplinare savarsite de catre jucatori si oficiali in afara timpului de joc al meciului suspendat vor fi
sanctionate conform prevederilor regulamentare.

in caz de comportament inacceptabil al echipei (acumularea a 4 sau mai multe cartonase galbene de
catre jucatorii echipei in acelasi meci) clubul din care face partea echipa vinovata va fi sanctionat cu
amenda conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Evidenta cartonaselor galbene, rosii acumulate de jucator in campionat vor fi separate de cele primite in
cadrul cupei R. Moldova la Fotbal Feminin, cupei LFFM sau Supercupa FMF.

Cartonasele galbene ale jucatorilor transferati sunt preluate si se iau la evidenta de catre echipele la care s-au
transferat jucatorii.

Pentru cartonasele rosii si galbene acumulate conform pct. 7.3. al prezentului regulament, jucatorul este
considerat din oficiu in stare de suspendare, pana la data la care se va face dovada achitarii amenzii de
catre club. Dovada achitarii amenzii se prezinta la Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF, nu mai
tarziu de ultima zi lucratoare pana la desfasurarea meciului urmator.

Cluburile sunt direct rdspunzatoare pentru evidenta cartonaselor rosii si galbene primite de catre jucatorii Si
oficialii sai.

Cluburile sunt direct responsabili de modul Tn care sunt efectuate etapele de suspendare ale jucatorilor
legitimati, indiferent de motivul pentru care au fost sanctionati.

Cartonasele rosii acumulate de jucatori se preiau de la un sezon fotbalistic la altul.

Dupa disputarea primei jumatati si la sfarsitul Campionatului, cluburile sunt obligate s& achite la LFFM
amenda pentru cartonasele acumulate de jucatori.

Amenda aplicata pentru cartonasele rosii va fi stabilitd conform Codului de Disciplina si Etica al FMF si altor
Regulamente FMF in baza hotararii (deciziei) organului judiciar competent al FMF.

Identificarea jucatorilor se face pe baza de legitimatie de jucator. Conducatorii echipelor sau, in lipsa lor,
capitanii echipelor, sunt obligati sa prezinte arbitrilor, inainte de inceperea meciului, legitimatiile
jucatorilor inscrisi in raportul de meci.

Echipele pot verifica reciproc, inainte de inceperea meciului, prin conducatorul sau, in lipsa acestuia,
capitanul de echipa, identitatea jucatorilor inscrisi in raportul de meci. Arbitrul nu va admite la meci
jucatorul care nu va avea legitimatia sau nu va fi inregistrat in programul electronic ,COMET FMF”.

In cazul in care una din echipe solicita verificarea identitatii unor jucatori pe motiv de substituire, arbitrul are
urmatoarele obligatii:

sa mentioneze in raportul de meci momentul formularii contestatiei (inainte, la pauza sau dupa meci).
Totodata, echipa care solicita verificarea identitatii jucatorului pe motiv de substituire este in drept sa
depuna la LFFM, in acest sens, demers argumentat cu probe veridice.

sa se fotografieze cu jucatorul presupus a fi substituit sau sa inregistreze materiale video.a

Refuzul jucatorului de a se conforma dispozitiilor arbitrului stabilite in pct. 7.26. constituie temei Tn
vederea aplicarii consecintelor si sanctiunilor fata de clubul vinovat conform Codului Disciplinar FMF.

Terenul de joc
Meciurile de campionat se vor disputa pe stadioane omologate de FMF.
Meciul nu se va disputa si nu va putea continua in cazurile:

a) nepregatirii terenului pentru joc/teren de joc confor regulilor de joc "IFAB”;
b) in lipsa asistentei medicale;

C) n lipsa copiilor de mingi (in numar de 3-5);

d) terenul de joc devine impracticabil.

Terenul de joc este neregulamentar in urmatoarele situatii:
a) cand nu este marcat sau este marcat neregulamentar;
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b) cand lipsesc, sunt deteriorate sau au dimensiuni neregulamentare portile, plasele sau steagurile
de colt.

C) nepregatirii terenului pentru joc (starea gazonului).

In situatia n care, dupa inspectarea terenului de joc de céatre oficialii de meci, clubul organizator nu va

inlatura deficientele sus-mentionate cel tarziu cu 45 minute pana la ora oficiala de incepere a meciului, meciul

nu se va disputa. Echipa clubului organizator va fi sanctionata cu infrangere tehnica (0-3), echipei adverse i

se va acorda victorie tehnica (3-0).

Terenul de joc este impracticabil daca se afla in una din urmatoarele situati:

a) daca aproximativ 3/4 din teren este sub apa, iar adancimea ei nu mai permite ca mingea sa vina in
contact cu pamantul;

b) in caz de furtuna, ploaie torentiala, grindina, descarcari electrice, ninsori abundente, ceata sau viscol. n
aceste situatii arbitrul va intrerupe jocul;

c) teren acoperit cu zapada a carei grosime impiedica controlul si circulatia balonului;

d) teren cu una sau mai multe portiuni acoperite cu gheata si care constituie pericol pentru

integritatea corporala a jucatorilor si arbitrilor.
Impracticabilitatea terenului de joc se declara numai de catre arbitrul meciului.
Daca un meci nu poate incepe la ora stabilitd in program din cauzele mentionate in pct. 8.4, arbitrul
principal este imputernicit de a lua decizia finala referitor la disputarea meciului. Ora de Tncepere a
meciului se poate amana pentru maxim 60 minute. Daca meciul nu poate fi disputat dupa expirarea
timpului de 60 minute, meciul se va disputa a doua zi cu Incepere de la ora programata initial. Tn cazul
amanarii meciului cu reprogramarea pentru a doua zi, cheltuielile survenite ca urmare a acestei amanari
vor fi suportate de cluburile echipelor participante in aceleasi conditii ca in ziua stabilita initial pentru
disputarea meciului in cauza (a meciului amanat). in cazul in care meciul nu va putea fi disputat nici a
doua zi, cu incepere de la ora programata initial, Comitetul Executiv al LFFM stabileste data, ora si locul
disputarii meciului.
Meciul poate fi suspendat (intrerupt) de catre arbitrul principal in cazul in care pe durata disputarii
meciului terenul de joc devine impracticabil. Arbitrul principal impreuna cu Delegatul si/sau Observatorul
vor decide referitor la reluarea meciului in timp maxim de 60 minute. In caz daca nu este posibil reluarea
meciului in aceiasi zi, meciul trebuie sa fie reluat a doua zi cu incepere de la ora programata initial. Meciul
trebuie sa fie reluat din momentul suspendarii / intreruperii (din minutul intreruperii meciului, acelasi loc,
aceiasi pozitie de unde a fost intrerupt meciul). Daca meciul a fost oprit n timpul fluxului normal al jocului,
meciul va fi reluat prin "minge de arbitru”. Raportul meciului ramane fara schimbari.
Daca meciul nu a fost reluat nici a doua zi, cu incepere de la ora programata initial, Comitetul Executiv al
LFFM va decide data, locul si ora reluarii meciului.

Echipamentul de joc

Echipele sunt obligate sa fie prezente la jocuri echipate uniform.

Echipamentul obligatoriu al unui jucator cuprinde: tricou, sort, jambiere, aparatori si ghete.

Tricourile jucatorilor vor avea imprimate obligatoriu pe spate un numar vizibil de dimensiuni conform
regulamentului FIFA/UEFA, care trebuie sa corespunda cu numarul de pe sort si cu numarul inscris in
raportul de joc — conform Anexei nr. 7 si nr. 8.

Totodata, numerele trebuie sa fie de o culoare diferita de cea a echipamentului si trebuie sa fie vizibile fara
dificultate pentru oficialii de meci, spectatorii de la stadion si in cazul filmarii/transmisiunii meciului (la TV
sau internet) — Conform Anexei nr. 9.

Tnainte de inceputul campionatului, echipele vor prezenta obligatoriu la LFFM imaginea si culorile
echipamentului de joc.
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Portarul va purta in mod obligatoriu echipament care sa-l deosebeasca vizibil de ceilalti jucatori, de
portarul advers si de arbitri. De asemenea, el poate sa poarte pantaloni de training daca starea terenului
sau conditiile meteorologice impun acest lucru.

In cazul in care jucatorii folosesc sorturi suplimentari (termici), acestia trebuie sa fie de aceeasi culoare ca
sortii de joc si sa nu depaseasca in lungime inaltimea genunchiului.

Echipa oaspete este obligata sa se prezinte la meci cu 2 (doua) echipamente de joc de diferite culori
(maiouri, sorturi, jambiere). In caz daca culorile echipamentului coincid la ambele echipe, echipa oaspete
este obligata sa schimbe echipamentul.

Tnaintea inceperii meciului, arbitrul va controla, dacd echipamentul tuturor jucatorilor corespunde
dispozitiilor de mai sus si nu va permite accesul in teren a jucatorilor care nu respecta acest lucru.

Daca intreaga echipa nu are echipamentul regulamentar pana la ora de incepere a meciului, arbitrul va
fluiera sfarsitul meciului. In aceasta situatie, echipa vinovata va fi sanctionata cu infrangere tehnica (0- 3), iar
echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0), iar clubul din care face parte echipa vinovata va fi
sanctionat cu amenda conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Arbitrul si observatorul meciului vor lua decizia finala referitor la disputarea meciului.

Mingea de joc

Meciurile din Liga Nationala senioare se vor disputa fie cu mingi de joc ale partenerului oficial LFFM, fie

cu mingi de joc selectate de cluburile de fotbal, dar care sa corespunda prevederilor “Legilor Jocului”

adoptate de Consiliul Asociatiei Internationale de Fotbal (IFAB).

Toate meciurile din Liga Nationala WU-16 si Liga Nationala WU-14 se vor disputa cu mingi de joc ale

partenerului oficial FMF.

In campionat, clubul organizator este obligat sa asigure pentru disputarea meciului (meciurilor) mingi de

joc pe care le-au confirmat. Nerespectarea acestei prevederi atrage aplicarea unei sanctiuni sub forma

de amenda pentru clubul vinovat conform Codului de Disciplina si Etica al FMF. Tn acest caz arbitrul va

face mentiunea corespunzatoare in raportul de meci, precum ca meciul s-a disputat cu alte mingi de joc

decéat cele confirmate de club sau obligatorii conform prezentului regulament.

Pentru fiecare meci, clubul organizator va pune la dispozitie minim:

a) 5 (cinci) mingi de joc (conform regulilor IFAB) in cazul meciurilor din Liga National3;

b) 3 (trei) mingi de joc (conform regulilor IFAB) in cazul meciurilor din Liga Nationald WU-16 si Liga
Nationala WU-14;

La sedinta tehnica echipa gazda va prezintd mingi de joc in corespundere cu pct. 10.4 din prezentul

Regulament. Mingile de joc confirmate de echipa gazda pentru participarea ih Campionatul se vor verifica

de arbitru la sedinta tehnica si vor raméne la dispozitia brigazii de arbitri pana la inceputul meciului. Ca exceptie,

jocul se va disputa si Tn cazul in care clubul organizator pune la dispozitie alte mingi de joc decat cele

confirmate sau obligatorii conform prezentului regulament. In acest caz arbitrul va verifica daca aceste

mingi de joc corespund cerintelor Legilor jocului (IFAB) si va atentiona ca clubul risca aplicarea

sanctiunilor in conformitate cu pct. 10.3 din prezentul regulament.

In cazul in care terenul de joc este acoperit cu zapada, se recomanda ca mingile utilizate, precum si

marcajul terenului, sa aiba o culoare contrastanta.

Transferarea oficiala a meciurilor programate

Transferarea oficiald a meciurilor programate in Campionat este in competenta Departamentului de
Dezvoltare Tehnica al FMF.

Echipele participante in Liga Campionilor UEFA pot solicita transferarea meciurilor programate initial in
Campionat in urmatoarele conditji:
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a) poate fi transferat numai meciul de campionat programat initial imediat dupa data disputarii
meciului din Liga Campionilor UEFA;

b) solicitarea trebuie depusa cu cel tarziu 5 (cinci) zile pana la data meciului de campionat
programata initial;

c) meciurile transferate n astfel de conditii pot fi disputate cu o zi pana sau dupa data programata
initial.

Echipele din Liga Nationala senioare pot solicita transferul meciului programat pentru o alta data in cazul in
care 3 (trei) jucatoare sau portarul au fost convocate la selectionata "A” la fotbal feminin a Republicii
Moldova. Data dispitarii meciului transferat va fi stabilita de Comitetul Executiv al LFFM.

Echipele din Liga Nationala pot solicita transferul meciului programat pentru o altéd data in cazul in care 3
(trei) jucatoare sau portarul au fost convocate la selectionatele "WU-19" sau "WU-17" la fotbal feminin a
Republicii Moldova.

Echipele din Liga WU-16 pot solicita transferul meciului programat pentru o altd data in cazul in care
3(trei) jucatoare sau portatul au fost convocate la selectionata "WU-19” sau "WU-17" la fotbal feminin a
Republicii Moldova.

Transferul meciurilor in cazurile stipulate in art. 11.3, 11.4 si/sau 11.5 va fi efectuat doar daca se va
respecta prevederile art. 11.2 punct b.

Transferarea altor meciuri programate in Campionat poate avea loc numai in situatii de forta majora
(calamitati naturale, decizii relevante ale administratiei publice, epidemii, etc.)

Neprezentarea. Intirzierea. Retragerea echipei_de pe teren. Meciuri_suspendate sau

aminate.

Cluburile de fotbal sunt obligate sa participe in meciurile de campionat conform programului

competitional si poartd raspundere pentru neindeplinirea acestei obligatii in conformitate cu prevederile

prezentului regulament si celorlalte acte normative adoptate de LFFM, FMF, FIFA si UEFA.

Daca pana la ora de incepere a meciului una sau ambele echipe nu se prezinta in teren, intarzie, nu

prezinta legitimatiile jucatorilor, nu completeaza raportul de meci (inclusiv in programul electronic

,COMET”) sau se prezinta cu mai putin de 7 (sapte) jucatoare legitimati cu drept de joc, atunci meciul nu se va

disputa, arbitrul va fluiera sfarsitul meciului. Faptul neprezentarii echipei la meci, va fi inscris in raportul

de meci.

In cazul nedisputarii meciului pe baza motivelor indicate in pct. 12.2. din prezentul regulament, se vor

aplica urmatoarele sanctiuni:

a) Infrangere tehnica (0-3) pentru echipa vinovata si amenda pentru clubul din care face parte echipa

vinovata conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Echipei care sa prezentat la meci i se va acorda victorie tehnica (3-0).

Un meci de campionat in Liga Nationala senioare, Liga Nationald WU-16 si/sau Liga Nationalda WU-14 nu poate

continua cu mai putin de 7 (sapte) jucatori — in caz de descompletare a echipei. Echipei descompletate

i se va acorda infrangere tehnica (0-3); echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3- 0).

Un meci de campionat nu va incepe sau nu va putea continua in urmatoarele situatii:

- nepregatirii terenului pentru joc/teren de joc neregulamentar;

- in lipsa ambulantei, dotatd cu inventar si medicamente pentru acordarea primului ajutor (inclusiv
dotatd cu targa sanitard) sau a medicului cu trusa medicala dotatd cu medicamente pentru
acordarea primului ajutor;

- in lipsa organelor de politie sau organizatiilor particulare de paza, care activeaza in baza
legislatiei in vigoare a Republicii Moldova;
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- n lipsa copiilor de mingi;

- terenul de joc este sau devine impracticabil.

Meciul poate fi suspendat de catre arbitrul principal din cauza incidentelor, care atenteaza la securitatea
participantilor la meci, aparute in timpul meciului (datoritd comportarii spectatorilor si/sau deficientelor de
organizare).

Tn cazul In care, datoritd comportarii spectatorilor si/sau deficientelor de organizare, au loc in stadion
incidente grave (incendii, distrugeri, conflicte intre grupuri de suporteri si/sau fortele de ordine, etc.),
spectatorii intra in teren, sunt aruncate in teren obiecte sau sunt lovite persoane din incinta terenului,
arbitrul va intrerupe jocul si poate acorda un termen (de la 3 pana la 15 minute) pentru restabilirea ordinii la
stadion (incetarea faptelor respective si inlaturarea pericolului).

Decizia finala in acest sens va fi adoptata de oficialii meciului (Delegat / Observator de arbitri, brigada
de arbitri), cu consultarea prealabila a reprezentantilor organelor de asigurare a ordinii publice si cate un
reprezentant ai echipelor din administratia cluburilor.

Termenul acordat de arbitru pentru restabilirea ordinii curge din momentul intreruperii meciului.
Intreruperea poate surveni o singura data in cursul unui meci.

Dupa caz, in functie de gravitatea incidentelor, pana la reluarea meciului, jucatorii si oficialii vor ramane pe
teren sau se vor deplasa la vestiare.

Meciul trebuie sa fie reluat din momentul suspendarii / intreruperii (din minutul intreruperii meciului,
acelasi loc, aceiasi pozitie de unde a fost intrerupt meciul). Daca meciul a fost oprit in timpul fluxului
normal al jocului, meciul va fi reluat prin "7minge de arbitru”. Raportul meciului rAmane fara schimbari.

Tn cazul in care, dupa trecerea termenului acordat de arbitru, nu a fost restabilitd ordinea, arbitrul va opri
definitiv meciul. Echipei clubului vinovat de abandonarea meciului pe baza motivelor prevazute in
prezentul punct, i se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse i se va acorda victorie tehnica
(3-0).

Daca arbitrii, jucatorii si/fsau alfj oficiali sunt loviti de una sau mai multe persoane, arbitrul poate intrerupe sau
opri definitiv meciul in functie de gravitatea incidentului. Tn cazul opririi definitive a meciului, echipei
clubului vinovat i se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse i se acorda victorie tehnica (3-
0).

Meciurile de campionat programate pe stadioane dotate cu instalatie de nocturna nu pot incepe sau nu
vor putea continua datorita nefunctionarii, intreruperii functionarii, respectiv functionarii
necorespunzatoare a instalatiei de noctuna. In aceste situatii arbitrul, dupa consultarea cu delegatul Si
observatorul, poate acorda un termen maxim de 60 de minute pentru inlaturarea deficientelor. Daca dupa
expirarea termenului pentru inlaturarea defectiunilor nu a fost posibila inceperea sau reluarea meciului,
echipei clubului organizator i se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei vizitatoare i se va acorda
victorie tehnica (3-0). Termenul pentru inlaturarea neajunsurilor poate fi acordat o singura data pe
parcursul meciului. Daca dupa incepereal/reluarea meciului intervine o noua defectiune a instalatiei de
nocturna, meciul se va omologa cu rezultatul de 3-0 in favoarea echipei vizitatoare.

Echipele care nu se prezinta pentru rejucarea/reluarea jocurilor amanate sau intrerupte, vor fi sanctionate
similar prevederilor pct. 12.3. din prezentul regulament.

n situatia in care, indiferent din ce motive, o echipa se retrage de pe teren, sau refuza sa reia jocul,
inaintea expirarii timpului regulamentar, se va considera ca echipa a abandonat meciul si va fi
sanctionata cu infrangere tehnica (0-3); echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0).

In aceste cazuri arbitrul va aplica “Regula celor trei minute”. Astfel, daca in termen de 3 minute jocul nu
este reluat, arbitrul va fluiera sfarsitul meciului si va parasi terenul de joc. Regula celor trei minute se
aplica doar o singura data, pentru fiecare echipa, in cursul unui meci. In cazuri exceptionale decizia finala
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referitor la disputarea meciului din Liga Nationala, Liga WU-16 si Liga WU-14 va apartine delegatului,
observatorului si, respectiv, arbitrului principal.

Retragerea echipei din campionatul in curs de desfasurare, la initiativa clubului din care face parte, se
sanctioneaza cu excluderea echipei din campionat si retrogradarea clubului Tih campionatul de fotbal al
asociatiei raionale sau municipale unde fsi are sediul clubul ih cauza, cu excluderea ulterioara din randul
membrilor afiliati la LFFM, conform Statutului LFFM.

Renuntarea unor echipe de a participa in campionat, intervenita inainte de inceperea competitiei, se
aduce la cunostinta Comitetului Executiv al LFFM. Totodata, cluburile de fotbal care au luat decizia
privind retragerea din campionat inainte de inceperea acestuia, vor suporta urmatoarele consecinte si
sanctiuni:

- daca renuntarea a parvenit din partea unui club din Liga Nationala senioare, acesta va fi sanctionat cu

interdictia de a participa in Liga Nationala pentru o perioada de 2 (doi) ani.
Aceasta prevedere nu se refera la cluburile, care au obtinut dreptul de promovare intr-o categorie
valorica mai inalta, in urma rezultatului sportiv, dar nu au exercitat acest drept.

12.20 1n cazul in care in cursul desfasurérii campionatului, 0 echipd sau mai multe se desfiinteaza, se retrag sau

13.
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sunt excluse, rezultatele acumulate de acestea:

a) se anuleaza si nu vor mai aparea in clasament daca echipa din Liga Nationala senioare, Liga
Nationald WU-16 si Liga Nationala WU-14 a jucat mai putin de 50% din meciurile programate;
b) se pastreaza, daca echipa din Liga Nationalasenioare, Liga Nationala WU-16 si Liga Nationalda WU-14 a

jucat 50% sau mai multe din meciurile programate, iar toate meciurile nedisputate conform
programului campionatului se omologheaza cu rezultatul 3-0 in favoarea fiecarei echipe adverse;

Conditii pentru stabilirea rezultatelor.

Rezultatul unui meci de campionat in toate Ligile se considera definitiv stabilit numai dupa omologarea
lui de Comitetul Executiv al FMF.

Sistemul de atribuire a punctelor in urma disputarii meciurilor de campionat este urmatorul:

- meci castigat - 3 puncte;

- meci egal - 1 punct;

- meci pierdut - O puncte.

Liga Nationala

Clasamentul echipelor participante in campionat se stabileste prin acumularea punctelor pe toata durata

competitiei.

Echipa care dupa disputarea meciurilor prevazute in program a obtinut cele mai multe puncte este

clasata pe primul loc.

Daca la sfarsitul campionatului primele doua echipe din clasament acumuleaza acelasi numar de puncte,

pentru stabilirea titlului de campion se va disputa un meci suplimentar.

Meciul suplimentar pentru stabilirea titlului de campion se va organiza de LFFM, conform programului

campionatului aprobat.

Se vor aplica urmatoarele reguli in cazul meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de campion:

a) durata meciului va fi de 90 de minute (2 reprize a cate 45 minute);

b) n situatia in care dupa 90 de minute de joc rezultatul este egal, meciul se va prelungi cu 2
reprize a cate 15 minute fiecare, fara pauza intre ele, dar cu o pauza de 5 minute pana la prima
repriza a prelungirilor;

c) daca dupa reprizele de prelungire una dintre echipe a inscris mai multe goluri decat cealalta,
acea echipa va fi declarata invingatoare a meciului;
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d) daca dupa reprizele de prelungire egalitatea se mentine, echipa invingatoare va fi stabilita prin
executarea loviturilor de departajare, potrivit procedurilor de determinare a castigatorului jocului
stabilite de IFAB prin Legile Jocului;

e) echipa invingatoare a meciului suplimentar primeste titlul de Campion al Republicii Moldova la
Fotbal editia respectiva.

In caz de neprezentare a echipei la meciul suplimentar, acesteia i se va acorda infrangere tehnica (0-3),

echipei adverse victorie tehnica (3-0) si amenda pentru clubul din care face parte echipa vinovata de

neprezentare conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Echipele sunt obligate sa se prezinte la ceremonia de premiere. In caz de neprezentare clubul din care

face parte echipa vinovata, va fi sanctionat cu amenda conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

Cartonasele galbene si rosii primite de jucatorii echipelor precum si sanctiunile disciplinare aplicate

oficialilor cluburilor pe parcursul campionatului, rdman la evidenta si se iau in calcul cu ocazia disputarii

meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de campion.

Cartonasele rosii primite de jucatorii echipelor precum si sanctiunile disciplinare aplicate oficialilor

cluburilor cu ocazia disputarii meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de campion, raman la evidenta si se

preiau spre executare in cadrul urmatorului campionat (editie).

Toate celelalte reguli, obligatii si drepturi prevazute de prezentul regulament cu ocazia meciurilor de

campionat se vor aplica cu ocazia disputarii meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de campion.

In conditiile In care 2 (doud) sau mai multe echipe se afld la egalitate de puncte, cu exceptia situatjei

prevazute la pct. 13.5 (unde primele doua echipe din clasament detin acelasi numar de puncte),

clasamentul acestora se va stabili pe baza aplicarii in ordine a urmatoarelor criterii :

a) numarul mai mare de puncte obtinute in jocurile directe disputate intre echipele aflate la egalitate
de puncte;

b) golaverajul mai bun in jocurile directe (diferenta dintre golurile marcate si primite);

C) numarul mai mare de goluri marcate in jocurile directe;

d) numarul mai mare de victorii in jocurile din Thtregul campionat;

e) golaverajul general mai bun (diferenta intre golurile marcate si primite in toate jocurile din
campionat);

f) numarul mai mare de goluri marcate in toate jocurile de campionat;

9) numarul mai mic de cartonase rosii primite in intregul campionat (FAIR PLAY);

h) numarul mai mic de cartonase galbene primite in intregul campionat (FAIR PLAY);

i) in cazul in care conform criteriilor de mai sus nici una din echipe nu are avantaj, va fi efectuata

tragere la sorti cu prezenta reprezentantilor ambelor echipe.
In Liga Nationala, in ultima etapa ale campionatului, meciurile vor fi programate Th mod obligatoriu
concomitent in aceleasi zile si la aceiasi ora.

Liga Nationala WU-16 si Liga Nationala WU-14

Locul echipelor in clasament pe parcursul campionatului si la finalul acestuia se stabileste proportional n
functie de numarul de puncte acumulate. Echipa care dupa disputarea meciurilor prevazute in program a
obtinut cele mai multe puncte este clasata pe primul loc.
Daca pe parcursul campionatului si/sau la finalul campionatului 2 (doud) sau mai multe echipe
acumuleaza acelasi numar de puncte, pozitia si locul in clasamentul curent, respectiv clasamentul final se va
stabili prin aplicarea in ordine a urmatoarelor criterii:
a) numarul mai mare de puncte obtinute in jocurile directe disputate intre echipele aflate la

egalitate de puncte;
b) golaverajul mai bun in jocurile directe;
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c) numarul mai mare de goluri marcate n jocurile directe;

d) numarul mai mare de victorii in jocurile de campionat;

e) golaverajul general mai bun (diferenta intre golurile marcate si primite);

f) numarul mai mare de goluri marcate in toate jocurile disputate in campionat;

Q) numarul mai mic de cartonase rosii primite in campionat (FAIR PLAY);

h) numarul mai mic de cartonase galbene primite in campionat (FAIR PLAY);

i) in cazul in care conform criteriilor de mai sus nici una din echipe nu are avantaj, va fi efectuata

tragere la sorti cu prezenta reprezentantilor ambelor echipe.
Meciurile din cadrul ultimei etape ale campionatului in Liga Nationala WU-16 si Liga Nationala WU-14 vor fi
programate in mod obligatoriu concomitent in aceleasi zile si la aceeasi ora.

Formula de desfasurare

in dependenta de numarul de echipe inscrise pentru participare in Campionatul Liga Nationala senioare, Liga
Nationald WU-16 si Liga Nationald WU-14, structura si formatul vor fi stabilite de catre Comitetul Executiv al
LFFM Tnainte de sezonul competitional.

Arbitri si alti oficiali de meci.

Meciurile de campionat sunt conduse de arbitrii delegati de Comitetul da Arbitri al FMF (Comisia de
Delegari). Meciurile de campionat pot fi deservite si de arbitri straini (din alte Asociatii Nationale de
Fotbal) la solicitarea echipelor numai de 6 (sase) ori pe parcursul campionatului inclusiv si meciurile in
cadrul Cupei in conditiile in care:

cererea din partea echipei sa fie depusa la LFFM cu 20 (douazeci) zile Thainte de data disputarii meciului;

toate cheltuielile, Tn conformitate cu cerintele internationale referitor la servicile de arbitraj, vor fi
suportate de catre echipa care depune cererea.

Meciurile din Liga Nationala senioare vor fi conduse de minim 3 (trei) arbitri; Liga Nationala WU-16 vor fi
conduse de 3 (trei) arbitri; meciurile din Liga Nationald WU-14 — de minim 1 (unu) arbitri. La meciurile din
Liga Nationala senioare pot fi delegati 6 (sase) arbitri la discretia Comisiei de Delegari.

Controlul privind organizarea meciurilor de campionat este efectuat:

de Observatorul de Arbitri si/sau Delegatul meciului in cadrul meciurilor din Liga Nationala si Liga
Nationala WU-16.

In Liga Nationala senioare si Liga Nationala WU-16, dac din diferite motive nu se prezinta la meci arbitrul
de centru, meciul va fi condus de unul din asistentii delegati, primul asistent.

Prin exceptie, In functie de caz, daca din diferite motive nu se prezinta la meciurile de campionat unul din
arbitri, atunci decizia finala privind disputarea meciului apartine Observatorului de Arbitri.

Clubul gazda este obligat sa rezerveze spatiu pe terenul de joc, pentru incalzirea arbitrilor inainte de
meci.

Meciurile din Liga Nationala senioare vor fi asistate de un Observator de Arbitri.

Observatorul de Arbitri activeaza ca reprezentanti oficiali ai FMF, fiind Tmputerniciti s& supravegheze
organizarea si desfasurarea in conditii regulamentare a meciurilor de campionat.

Observatorul de Arbitri supravegheaza organizarea si desfasurarea in ordine a meciului la care este
delegat, au obligatia sa intervina si sa solicite organizatorilor meciului sa intreprinda cele mai eficiente masuri
de mentinere si restabilire a ordinii, Tnainte, Tn timpul si dupa terminarea meciului, in incinta terenului, in
stadion sau zona adiacenta a acestuia.

Obligatiile Observatorului de Arbitri:

sa contacteze cu 1 (una) zi Tnainte de meci clubul gazda privitor la toate aspectele ce tin de pregatirea
catre jocul respectiv;
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sa se prezinte la stadion (teren) cu 2 ore inaintea tnceperii meciului;

este responsabil de organizarea sedintei tehnice si este obligat sa faca observatiile necesare;

pe tot parcursul meciului inclusiv si dupa finisarea acestuia sa supravegheze si sa documenteze (foto si video)
incidentele ce contravin Regulamentelor LFFM/FMF, Codurilor FMF;

observatorul e obligat sa completeze in programul electronic ,COMET FMF” raportul observatorului in
termen maxim de 48 de ore dupa sfarsitul meciului;

sa se abtina de la interviuri/comentarii sau sa vorbeasca in public referitor la arbitrarea meciului.
Nerespectarea de catre observatori si delegati a obligatiilor prevazute de Regulament atrage
sanctionarea acestora de catre organele competente ale FMF.

Titluri si premii.

Echipa clasata pe primul loc la finalul Campionatului in Liga Nationala senioare, va primi titlul de Campion al
Republicii Moldova la Fotbal Feminin, Cupa, jucatorii si staff-ul tehnic vor primi medalii.

Echipele clasate pe urmétoarele doua locuri in Liga Nationald senioare vor primi Cupe, jucatorii si staff- ul
tehnic vor primi medalii.

Echipa clasata pe primul loc la finalul Campionatului in Liga Nationala WU-16, va primi titlul de Campion al
Republicii Moldova la Fotbal Feminin Liga Nationala WU-16, Cupa, jucatorii si staff-ul tehnic vor primi
medalii (dar nu mai mult de 35).

Echipele clasate pe urmatoarele doua locuri in Liga Nationald WU-16 vor primi primi medalii (dar nu mai mult
de 35 medalii per echipa).

Echipele clasate pe primele 3 (trei) locuri in Liga Nationala WU-14 vor primi medalii (dar nu mai mult de
35 de medalii per echipa).

Meciuri amicale.

Meciurile amicale pot fi:

- meciuri amicale interne — disputate intre cluburile afiliate la LFFM sau FMF — autorizate

obligatoriu de LFFM,;

- meciuri amicale internationale — disputate pe teritoriul R. Moldova sau in afara hotarelor R.
Moldova ntre cluburi afiliate la LFFM sau FMF si cluburi afiliate la alte asociatii nationale de fotbal —
autorizate obligatoriu de catre FIFA si/sau UEFA la solicitarea LFFM sau FMF. Categoria
jocurilor amicale internationale includ si jocurile intre cluburi afiliate la alte asociatji nationale dar
disputate pe teritoriul Republicii Moldova.

Cluburile sunt obligate sa indeplineasca si sa respecte la meciurile amicale la care participa urmatoarele

conditii:

- sa informeze LFFM prin cerere de autorizare a meciului amical cu cel tarziu 7 (sapte) zile Thainte
de data programata pentru disputarea meciului amical intern si cu cel tarziu 15 (cincisprezece)
zile in cazul meciului amical international. Cererea de autorizare a meciului amical trebuie sa
cuprinda si sa stabileasca:

a) data si ora disputarii meciului;

b) localitatea si stadionul (se accepta doar stadioanele certificate de FMF);

C) denumirea clubului advers si acordul inscris al acestuia (acordul privind disputarea meciului poate
fi transmis la LFFM de clubul advers ulterior si separat de cerere cu respectarea termenului stabilit
mai sus);

d) denumirea clubului responsabil de organizarea meciului (clubul organizator);
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Cererea de autorizare se poate referi la un singur meci amical sau la mai multe meciuri amicale (de ex.
atunci cand clubul de fotbal efectueaza un cantonament de pregatire in deplasare, in afara hotarelor R.
Moldova).

- sa obiina autorizarea (acordul) inscrisa a LFFM Tn cazul meciurilor amicale interne. Raspunsul
LFFM referitor la autorizarea sau refuzul autorizarii meciului amical intern va fi transmis
solicitantului in termen de 2 (doua) zile din data depunerii cererii;

- clubul organizator al meciului amical este obligat sa asigure si sa aduca la indeplinire obligatiile,
actiunile si masurile regulamentare prevazute in cazul disputarii meciurilor oficiale de campionat. Tn
special clubul organizator va asigura asistenta medicala, siguranta, securitatea si protectia tuturor
participantilor la meci prin intermediul propriilor servicii de ordine, a politiei sau a agentiilor particulare
de paza. Nerespectarea acestor dispozitii constituie abatere disciplinara si se sanctioneaza in
conformitate cu dispozitiile Codului Disciplinar FMF.

- la toate meciurile amicale se aplica ,Legile Jocului” stabilite de IFAB (International Football
Association Board);

- orice meci amical autorizat de LFFM trebuie sa fie insotit de un raport de meci. Modelul raportului
de meci, regulile ce tin de completarea, semnarea, transmiterea la LFFM etc., aplicabile pentru
meciurile de campionat, sunt valabile si trebuie obligatoriu de respectat cu ocazia meciurilor
amicale;

- meciurile amicale interne sau internationale nu pot fi programate in zilele cand cluburile
participante au programate meciuri oficiale (de campionat si Cupa);

- jucatorii convocati la selectionatele R. Moldova nu vor putea participa la meciuri amicale de club pe
perioada cat dureaza cantonamentele. Nerespectarea acestei prevederi atrage aplicarea pentru
jucatorul vinovat: suspendare de la 3 (trei) pana la 5 (cinci) din toate meciurile oficiale sub egida
LFFM sau FMF si amenda de pana la 50000 (cincizeci mii) lei;

- meciurile amicale interne ce se vor disputa pe teritoriul R. Moldova vor fi deservite de arbitri si
observatori delegati de FMF (Comitetul de Arbitri).

- LFFM/ FMF nu-si asuma raspundere si nu este responsabild in caz de accidentare a jucatorilor n
timpul meciurilor amicale.

Cluburile nu pot contracta, organiza si disputa meciuri amicale, inclusiv cu cluburi straine si nu se pot

deplasa pentru sustinerea unor asemenea meciuri decat cu autorizarea LFFM. Tn orice caz, ele nu vor

putea disputa meciuri cu echipe apartinand asociatilor nationale sanctionate cu suspendare sau cu cele
apartinand unor federatii neafiliate la FIFA.

Oficialii meciului amical (observator de arbitri, arbitrii) delegati de FMF, sunt in drept sa decida

nedisputarea meciului amical daca cluburile participante nu s-au conformat regulilor si prevederilor

prezentului regulament.

Refuzul autorizarii meciului amical (de catre FIFA/UEFA si/sau LFFM/FMF) este definitiv, irevocabil si nu se

supune nici unei cai de atac.

Drepturile financiare cuvenite oficialilor delegati de FMF sa deserveasca meciuri amicale disputate pe

teritoriul R. Moldova, se stabilesc conform normelor financiare aprobate de catre Comitetul Executiv FMF

si urmeaza a fi achitate de catre clubul organizator.

Cauze pentru contestatii

in conformitate cu Regulamentul Disciplinar UEFA, art. 57 o contestatie este directionata impotriva
valabilitatii rezultatului unui meci direct intre echipe. Ea se bazeaza pe dreptul de joc al unui jucator.
Protestele referitoare la starea terenului de joc trebuie transmise arbitrului Tn scris de oficialul clubului
Thainte de Thceputul meciului — in acest caz arbitrul va lua decizia finala referitor la disputarea meciului.
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Daca terenul de joc devine impracticabil sau neregulamentar in timpul meciului, arbitrul va lua decizia
finala referitor la disputarea meciului.
Contestatiile nu pot fi depuse si examinate la FMF asupra deciziilor arbitrului cu exceptia cazurilor
stipulate in pct. 18.4 al prezentului regulament.
O contestatie Tmpotriva unei avertizari (cartonas galben), eliminari de pe terenul de joc dupa 2 (doua)
avertizari (cartonase galbene) sau cartonas rosu este admisibil numai daca arbitrul a gresit identitatea
jucatorului (prezentarea secventelor video). In orice caz rezultatul meciului ramane neschimbat.
O contestatie va fi examinata daca intruneste urmatoarele conditii:

- contestatia este depusa de cluburile a caror echipe au jucat intr-un meci direct;

- a fost mentionata in raportul de meci. Mentjunea trebuie sa fie inscrisa in raportul de meci, de

catre arbitrul central, la solicitarea oficialilor echipei, in termen maxim de 30 de minute
dupa terminarea meciului;

- achitarea taxei de examinare a contestatiei.
Contestatia motivata (cu indicarea cauzelor ce o determina) poate fi inaintata la FMF in termen de maxim 48
de ore de la disputarea meciului.
Contestatia se examineaza de organul judiciar competent al FMF dupa ce clubul, care inainteaza
contestatia transfera, in termen de 48 de ore de la depunerea contestatiei, pe unul din conturile FMF
suma, care va fi indicata potrivit p. 20.4.
Neachitarea Tn termen a taxei de examinare a contestatiei atrage dupa sine restituirea si neexaminarea
acesteia si omologarea meciului cu rezultatul de pe teren.
Taxa de contestatie depusa, va fi restituitd numai in cazul in care clubul va avea castig de cauza integral, dupa
expirarea termenului de apel a deciziei organului judiciar competent al FMF.
Decizia primita de organul judiciar competent al FMF de prima instanta poate fi contestata la Comitetul de
Apel al FMF in termen maxim de 7 (sapte) zile calendaristice. Cererea de apel va fi insotita de dovada
achitarii taxei corespunzatoare. Neachitarea in termen a taxei de examinare a apelului atrage dupa sine
restituirea cererii de apel si neexaminarea acesteia.
Din data depunerii apelului, Comitetul de Apel in calitate de ultima instan{a, este obligat sa examineze
cazul in termen de 5 (cinci) zile.
in cazul in care o incélcare a prezentului Regulament a devenit cunoscutd mai tarziu decat 48 de ore de
la disputarea meciului, orice club participant in Campionat, in Liga respectiva, cu exceptia clubului care a
jucat in meciul direct, poate depune o sesizare la LFFM, referitoare la incalcarea vizatd. Aceasta
sesizare se va examina in ordine generala, cu conditia ca a fost depusa in perioada desfasurarii
Campionatului respectiv.

Solutionarea litigiilor.

Membrii afiliati la LFFM si membrii lor proprii, precum si membrii neafiliati, dar care participa in cadrul
campionatului Tn conformitate cu pct. 2.7 al prezentului regulament se obligd sa solutioneze toate
divergentele dintre ele pe cale amiabila, in caz de aparitie intre ei a litigiilor legate de activitatea
fotbalistica, ei se vor adresa in organele judiciare ale FMF, dar nu in instantele judecatoresti de stat, in
conformitate cu prevederile prezentului Regulament si Statutului LFFM si a Regulamentelor si Statutului
FMF.

Litigiile (incalcarile Statutului, regulamentelor, codurilor LFFM, FMF inclusiv si Codul de Etica a FMF, a
deciziilor LFFM, FMF, regulilor Jocului, contractelor) in legatura cu competitile LFFM se solutioneaza de catre
Comitetul de Organizare a Competitiilor FMF, Comisia de Disciplina a FMF, Comitetul de Etica FMF si
Comitetul de Apel FMF.
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In cazul unui conflict legat de activitatea fotbalistica dintre doi sau mai multi membri afiliati si daca in cele din
urma una sau ambele parti nu sunt de acord cu deciziile adoptate asupra acestui caz de catre organele
judiciare FMF, ei se pot adresa la Comitetul de Apel FMF.

Membrii afiliati si membrii neafiliati, care participa in cadrul campionatului in conformitate cu pct. 2.7 al
prezentului regulament, alti subiecti ai LFFM nu vor aduce in fata unei instante judecatoresti de stat litigiile
legate de activitatea fotbalisticd cu LFFM sau cu un alt membru afiliat, precum si nu vor face apeluri
impotriva unei decizii sau sanctiuni impuse in instanta finala de catre organele respective FIFA, UEFA, FMF
sau LFFM.

Aceste litigii, apeluri sau recursuri pot fi audiate numai ih organele respective FMF, daca litigiul este de
nivel national, si numai in organele respective FIFA, UEFA, sau de catre Curtea de Arbitrare pentru Sport
(CAS) din Lausanne (Elvetia) daca litigiul este de nivel international. Organele judiciare ale FMF vor
aplica si asigura executarea deciziilor organelor judiciare ale FIFA, UEFA sau CAS din Lausanne
(Elvetia) prin emiterea unei decizii, in acest sens. Aceste decizii nu pot fi contestate, sunt definitive si
irevocabile.

Cluburile de fotbal, asociatiile raionale, regionale si municipale de fotbal, alti membri afiliati la LFFM/FMF,
precum si membrii acestora, jucatorii, antrenorii, intermediarii in fotbal si agentii de meciuri, membrii
neafiliati dar care participa in cadrul campionatului in conformitate cu pct. 2.7 al prezentului regulament
vor executa cu strictete deciziile luate de organele LFFM/FMF si/sau organele respective FIFA, UEFA
sau Curtea de Arbitrare pentru Sport (CAS) din Lausanne.

Cluburile de fotbal raspund solidar pentru oficialii, jucatorii sau alti angajati ai lor, in fata LFFM/FMF pentru
sanctiunile, amenzile si alte datorii banesti.

Orice litigii dintre LFFM si un membru afiliat la LFFM sau atacarea unei decizii a Congresului LFFM va fi
examinate de catre organele competente ale FMF si doar ulterior de catre Curtea de Arbitrare pentru
Sport (CAS) din Lausanne (Elvetia).

Norme financiare.

Cheltuielile legate de cazare, masa, drum (dus/intors), diurna cluburile le suporta din cont propriu.

Pentru a participa in Campionatul, cluburile trebuie sa achite taxe de participare, de inregistrare si alte
plati conform normelor financiare, aprobate de catre Comitetul Executiv al LFFM.

Echipele pot fi inregistrare in Campionatul numai dupa achitarea taxei de participare.

Normele financiare vor fi revizuite anual, in perioada dintre sezoane a campionatului national la fotbal, si
aprobate prin o decizie speciala a Comitetului Executiv al LFFM.

Adoptarea, abrogarea si intrarea in vigoare.

Prezentul Regulament a fost adoptat de Adunarea Generala a LFFM din 11.06.2025.

Odata cu intrarea in vigoare a prezentului Regulament orice alte dispozitii contrare in materie se abroga.
Prezentul Regulament intra Tn vigoare la data adoptarii sale de catre Adunarea Generala a LFFM si de
Comitetul Executiv al FMF.

Anexe.
Toate anexele la prezentul Regulament fac parte integranta din acesta.
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